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Location Solution

Powered by the Sun - Connected to the Cloud 
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10 kpl testiviittaa Helsingin edustalla, marraskuun puolivälistä

Projektin tavoitteet

1. Meriturvallisuuden parantaminen –

hälytys siirtymisestä 

2. Asennuksen helpottaminen – viitta 

mittaa itse sijaintinsa

3. Huoltomittausten vähentäminen –

viitan visuaalinen tarkistus riittää

Yhteistyössä:

Liikennevirasto

Meritaito

Emergence

Viittojen paikantaminen ja niiden 

sijaintitiedon tarjoaminen

merenkulkijoille

Liikenneviraston älyväyläpäivä 24.1.2017
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Meriviittojen paikantamisprojekti 

10 kpl testiviittaa Helsingin edustalla, marraskuun puolivälistä

Projektin tavoitteet

1. Meriturvallisuuden parantaminen –

hälytys siirtymisestä 

2. Asennuksen helpottaminen – viitta 

mittaa itse sijaintinsa

3. Huoltomittausten vähentäminen –

viitan visuaalinen tarkistus riittää

Yhteistyössä:

Liikennevirasto

Meritaito

Emergence
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Esimerkkiviitta

Mittakaava!

Punainen piste

Sininen piste
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Kerätyn datan hyödyntäminen
• Viitan koordinaatit päivittyvät jokaisen mittauksen jälkeen 

Liikenneviraston järjestelmään, josta ovat saatavilla kolmansien 
osapuolten käyttöön

– Merenkulkusovellukset, ylläpito ja huolto, suunnittelu

• Pitemmällä aikavälillä selviää viitan luonnollinen liikkuma-alue
– Jään viedessä viitan voidaan seurata myös jään liikettä

• Viitat voidaan varustaa erinäisillä antureilla, paikannuslaite 
toimittaa anturitiedon

– Esimerkiksi portissa (kahden viitan välistä) voidaan suorittaa 
liikenteenlaskentaa

– Veteen ja ympäristöön perustuvia anturointeja 

• Haasteena paikannuksen tarkkuus, 2-3 metrin tarkkuus 
saavutettu, metrin tarkkuus merkittävästi vaativampaa, mutta 
tehtävissä
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THANK YOU!

www.emergence.fi

WE LOCATE THE WORLD™ THE WINNER OF                 IoT CHALLENGE, SLUSH 2016  


