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1. Yleista

Tassa ohjeessa esitellaan Vektor Model Viewerin (jatkossa Viewer) yleiset toiminnot ja
kayttotapaukset. Viewer on kaytettavissa seuraavilla alustoilla & selaimilla:

PC: Google Chrome, Mozilla Firefox, Microsoft Edge (Chromium)
Mac: Safari, Google Chrome, Mozilla Firefox

Android: Google Chrome

IOS: Safari

Osa toiminnallisuuksista on luontaisesti erilaisia tyopoyta- ja mobiilikaytossa.
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2. Yleisesti esitettyja kysymyksia ja vastauksia

2.1. Miten navigoin karttanakymassa hiiren avulla?

Ohjeet kartalla lilkkkumiseen 16ytyvat kohdasta

2.2. Miten voin tarkastella aineiston ominaisuustietoja?

Ohjeet 3D-aineistojen ominaisuustietojen tarkasteluun kohdassa

2.3. Miten paasen tarkastelemaan aineistoja?

Ohjeet 3D-aineistojen kayttéon kohdassa

2.4. Miten luon leikkauskuvaajia?

Ohjeet poikkileikkausten tekemiseen kohdassa

Ohjeet pituusleikkausten tekemiseen kohdassa

2.5. Kuinka lisaan Viewerin pikakuvakkeen puhelimen aloitusnaytolle?

Ohjeet pikakuvakkeen lisaamiseen puhelimen aloitusnaytolle kohdassa

2.6. Miten voin antaa palautetta Viewerin ominaisuuksista?

Palautetta voi lahettda osoitteeseen: , ks. tarkemmat tiedot:


mailto:support@vektor.io

Vektor Model Viewerin kayttéohje 1.43.0 14. heindakuuta 2023

3. Vieweriin kirjautuminen

Aloita kaytto osoitteessa:

https://viewer.vektor.io/

Syo6ta sahkopostiosoite ja salasana ja klikkaa LOG IN -nappia.

Password

CANCEL

Kuva 3.1: Sisaankirjautuminen

Onnistuneen sisaankirjautumisen jalkeen nakyman pitaisi olla seuraavan kuvan mukainen.

Kuva 3.2: Onnistunut sisdankirjautuminen
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3.1. Salasanan vaihtaminen

Kayttaja voi vaihtaa unohdetun salasanan sisaankirjautumisnakymassa.

Klikkaa Forgot password, syota sahkdpostiosoitteesi ja lopuksi valitse CHANGE PASSWORD.

Password

CANCEL

Kuva 3.1.1: Unohtunut salasana

Change password

CANCEL

Kuva 3.1.2: Unohtunut salasana > syota sahkopostiosoite

Jarjestelma lahettaa syotettyyn sahkdpostiosoitteeseen linkin, jonka kautta kayttaja paasee
vaihtamaan salasanansa. Linkin avaamalla nakyman pitaisi olla seuraavan kuvan mukainen.
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Change password

Password

Retype password

Use a few words, avoid common phrases.
No need for symbols, digits, or uppercase
letters

CANCEL

Kuva 3.1.3: Salasanan vaihtaminen

Vaihtoehtoisesti salasanan voi vaihtaa valitsemalla Viewerista Asetukset ja sitten Reset
password. Taman jalkeen Viewer pyytaa kayttdjaa viela vahvistamaan salasanan resetoinnin,
jonka jalkeen Viewerissa kaytettyyn sahkdpostiosoitteeseen lahetetaan salasanan vaihtamista
varten linkki, jonka kautta kayttadja paasee vaihtamaan salasanansa.

10
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B 0O B8 2 0

Settings
User info@veltor.io

Version v.202110713-1502

Unit system Metric

Performance Mormal
Update RELOAD
Support SUPPORT
Manual MANUAL
Offline cache REMOVE
Reset password RESET
Log out LOGOUT

About ABOUT

Kuva 3.1.4: Asetukset > Reset password

Start password reset?

Password reset information will be sent to your email

YES

Kuva 3.1.5: Salasanan resetoinnin vahvistaminen

11
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4. Viewerin pikakuvakkeen lisaaminen puhelimen aloitusnaytolle

Lisataksesi Viewerin pikakuvakkeen puhelimen aloitusndytélle, mene puhelimen selaimella
Viewerin kirjautumissivulle:

https://viewer.vektor.io/

Klikkaa Valikko—-ikonia. Etsi valikosta kohta Lisaa Koti-valikkoon ja klikkaa sita. Seuraavassa
nakymassa voit muokata pikakuvakkeen nimea. Lopuksi valitse viela Lisaa.

12


https://viewer.vektor.io/

Vektor Model Viewerin kayttéohje 1.43.0 14. heindakuuta 2023

Pikakuvakkeen lisaaminen iOS-puhelimeen:

& viewer.vektor.io

N

WELCOME TO

LOGIN

AZURE AD

Kuva 4.1 &.2: Lisaa pikakuvake iOS-puhelimen Koti-valikkoon

13
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Pikakuvakkeen lisaaminen Android-puhelimeen:

Y @ viewer.vektor.io/frontpac

Vektor Model Viewer
vaiir

v
AirDrop Viestit Sahkoposti

Kopioi

Lisaa lukulistalle
Lisaa kirjanmerkki
Lisaa suosikkeihin
Etsi sivulta

Lisaa Koti-valikkoon

Merkitse
Tulosta

Skitch

Save to Dropbox
Kuva 4.3 &.4: Lisaa pikakuvake Android-puhelimen Koti-valikkoon

® 0 %+ B 3 @

W ©
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5. Kartalla liikkkuminen

5.1. Nakyman liikutus

Kartalla liikkuminen tapahtuu hiirella tai hiiren ja ndppaimiston yhdistelmalla.

Kaytettaessa hiirta:

1
- "’ - Hiiren vasemman painikkeen painaminen pohjaan ja hiiren liikuttaminen
muuttaa sijaintia kartalla.

Hiiren rullan painaminen pohjaan ja hiiren liikuttaminen kaantaa kameran
katselukulmaa.

Hiiren oikean painikkeen painaminen pohjaan ja hiiren liikkuttaminen
pystysuunnassa zoomaa karttanakymaa. Hiiren kursori toimii zoomauksen
kohdistuspisteena.

Hiiren rulla zoomaa karttanakymaa kayttaen hiiren kursoria
kohdistuspisteena.

.- .
= - =N o (= = = = -
" \ 4 \ 4 \ 4

15
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Shift +
Shift-ndppaimen painaminen pohjaan, hiiren vasemman painikkeen pohjaan
‘ painaminen ja yhtaaikainen hiiren liikuttaminen kiertaa kameran

-
katselukulmaa akseleidensa ympari.

A

5.2. Pelimainen liikkuminen

Viewer tukee pelimaista liikkumista, eli liikkumista hiiren ja nappaimiston yhdistelmalla.
Nakyman katselukulma muuttuu pelimaisessa lilkkkumisessa laajemmaksi ja hiiren kursori
haviaa nakyvista.

Liikkuminen tapahtuu hiirella seka WASD- ja QE -nappaimilla. Aktivoidaksesi pelimaisen
liikkumisen, klikkaa ensin karttaa/3D-nakymaa milla tahansa hiiren painikkeella. Taman
jalkeen voit aloittaa kartalla liikkkumisen nappaimistoa kayttaen. Kartalla liikkumisen aikana
hiirta kaytetaan ohjaamaan liikkkeen suuntaa. Lopettaaksesi kartalla liikkumisen paina mita
vain hiiren painiketta kerran.

Zoomaa nakymaa.

Liikuttaa nakymaa vasemmalle.

Loitontaa nakymaa.

Lilkuttaa nakymaa oikealle.

Liikuttaa nakymaa ylos.

mlo|lo|lwn|i>|s

Lilkuttaa nakymaa alas.

16
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5.3. Navigointinakyma

Navigointinakyma tarjoaa tietoja kayttajan sen hetkisesta sijainnista Viewerissa.
Koordinaatistonakymassa nakyy jatkuvasti paivittyvat tiedot kayttajan hiiren kursorin
sijainnista WGS84-koordinaatistossa. Mittakaavanakyma antaa helposti luettavan
mittakaavareferenssin Viewerissa nakyvaan aineistoon.

m Lat 60.30155°N Lon 24.75855°E Al Om

Kuva 5.3.1: Navigointinakyma

Mittakaavanakymassa olevan mittakaavajanan pituus mallintaa, minka pituiseksi matka on
kuvattu karttanakymassa.

Huom! Navigointindkymd ei ole nakyvissd, jos alhaisen piirrontarkkuuden

tila on kdytossa Viewerissa. Mobiililaitteita kaytettdessa vain
mittakaavandkymd on saatavilla muissa kuin alhaisen piirrontarkkuuden
tiloissa.

17
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5.4. Projektin pikavalinta

Karttanakyman voi siirtaa suoraan haluamalleen projektille klikkaamalla ensin sivupalkista
halutun projektin nakyviin (klikkaamalla Silma-ikonia) ja sitten klikkaamalla Zoomaus-ikonia.

Vaihtoehtoisesti valittuun projektiin voi zoomata kayttamalla hiirta. Ks. Kartalla lilkkuminen.

Projects

Conference center
West River Hospital
Espoo

Medical Clinic

Tornio

Kuva 5.4.1: Projektin pikavalinta
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6. Tyokalupalkki

Tyokalupalkki sijaitsee nakyman ylareunassa ja tarjoaa joukon usein kaytettyja toimintoja.

Nayttokuvan ottaminen. Toiminto kopioi otetun nayttokuvan leikepoydalle.

Pohjakartan asetukset

Asetukset

lImoitusten nayttaminen

Kayttdohjeen avaaminen

19
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6.1. Asetukset

Asetukset sisaltavat Viewerin yleisasetuksia kuten kieliasetukset, yksikkdjarjestelman, piirron
tarkkuuden, tyétilan valinnan ja uloskirjautumisen.

B 0O B &2 0

Settings

Language

User

Version

Unit system

Detail level

Support

Manual

Offline cache

Reset password

Log out

About

Kuva 6.1.1: Asetukset

English
info@vektor.io
v.20220928-1413
Metric
High
SUPPORT
OPEN
REMOVE
RESET
LOGOUT

ABOUT

Viewer toimii oletuksena metrijarjestelmassa. Jos kayttaja haluaa vaihtaa kaytettya
yksikkojarjestelmaa, onnistuu tama avaamalla ensin Asetukset ja sitten klikkaamalla Unit
system -kohdassa sanaa Sl ja valitsemalla avautuvasta pudotusvalikosta haluttu
yksikkojarjestelma.

20
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Settings

Language English

User info@vektor.io

Version v.20220928-1413

Unit system Metric

Detail level

Support

Kuva 6.1.2: Yksikkojarjestelman vaihtaminen
Lopuksi Viewer pyytaa kayttajaa viela vahvistamaan yksikkdjarjestelman vaihdon.
Switch to US Feet?

1 This will reload the page.

Kuva 6.1.3: Yksikkojarjestelman muutoksen vahvistaminen

Viewerin kayttoliittyman kielen voi vaihtaa pudotusvalikosta. Tuettuja kielia ovat englanti,
suomi ja norja.

Settings

Language

User

Version

Kuva 6.1.4: Kayttoliittyman kielen valinta

21
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Kaytetyn piirron tarkkuuden saa vaihdettua klikkaamalla Piirron tarkkuus -kohdan
pudotusvalikkoa. Piirron tarkkuudeksi voi valita korkean, normaalin tai mobiilikaytt6on
soveltuvan alhaisen piirrontarkkuuden tilan.

B 0O B2 2 @

Settings

Language English
User info@wvektor.io
Version v.20220928-1413
Unit system Metric
Detail level High
Support

Manual

Offline cache

Kuva 6.1.5: Piirron tarkkuuden valinta

6.1.1. Tydtilat

Tyotilat mahdollistavat projektien ja niiden materiaalien organisoimisen selkeiksi
kokonaisuuksiksi. Yhteen tyotilaan kuuluu tyypillisesti julkisen toimijan, yrityksen tai hankkeen
projektit. Kayttdjan kaytossa olevat tyotilat listataan Tyotila-pudotusvalikossa.

22
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Q 0O B8 2 0

Settings
Language English

Workspace Vektorio Tests
Graniund 4D Trial

User I

Kyosti test projects
Email i

Test projects
Version

Unit system

Detail level

Vektorio
Support

Vektorio Demos
[ ETTE]

Offline cach

Reset password

Kuva 6.1.1.1: Tyotilat-pudotusvalikko

Tyotiloja voi filtterdida kirjoittamalla hakusanan pudotusvalikon kohdalle. Ty6tilaa voi vaihtaa
valitsemalla haluttu tyc6tila pudotusvalikosta. Valinnan jalkeen kayttoliittyma pyytaa
vahvistamaan tyo6tilan vaihdon. Hyvaksynnan jalkeen kayttajan tulee kirjautua uudestaan
sisaan Vieweriin.

You'll need to relogin in order to
change to 'Vektorio workspace.

I This will reload the page.

Kuva 6.1.1.2: Tydtilan vaihdon vahvistaminen
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Kirjautumissivulla ilmoitetaan mihin tyotilaan kayttaja on kirjautumassa. Onnistuneen
kirjautumisen jalkeen ty6tilan nimi ilmoitetaan sivupalkin ylareunassa.

Login
Email
info@vektor.io

Login to workspace: Vektorio

Kuva 6.1.1.3: Tyétilan nimi kirjautumissivulla

24



Vektor Model Viewerin kayttéohje 1.43.0 14. heindakuuta 2023

6.2. Pohjakartan asetukset

Pohjakartan asetukset sisaltavat pohjakarttaan ja kameraan liittyvia asetuksia.

e Show map / Nayta kartta piilottaa / asettaa pohjakartan paalle

e 2D mode /2D tila muuttaa karttanakyman katselun 2D-moodiin niin, ettd kamera
katsoo suoraan ylhaalta alas pain ja pohjoinen on kartan yldareunan suunnassa

e Models on top / piirra mallit paallimmaisena varmistaa, etta mallitiedostot piirretaan
pohjakartan paalle

e Map style / Karttatyyli tarjoaa mahdollisuuden muuttaa pohjakartan tyylia

e Map opacity / Kartan lapinakyvyys muuttaa pohjakartan lapinakyvyytta

e Field of view / Nakokenttd maarittaa, kuinka suuri kameran nakdkentta on asteina.
Valinta tehtavissa 1-180°

e Highres screenshot / Kuvakaappaus ottaa nakymasta korkearesoluutioisen
kuvakaappauksen

e Shadows / Varjot lisaa malleihin luonnolliset varjostukset.

e Ambient occlusion / Hajavalo tummentaa 3D-mallien pintoja, joihin hajavaloa ei tule.
Tama tekee malleista realistisemman nakoisia.

e Realistic atmosphere / llmakehan valaistus liséa nakymaan todentuntuisen
valaistuksen. Paivamaaraa ja kellonaikaa voi muuttaa nakyman alareunaan
ilmestyneesta aikajanasta.

25
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B 0O B8 a2 0

Map Settings
Show map
2D mode .

Models on top

Map style OpenStreet...

Map opacity

Camera Settings
Reset

Field of view

Other

Highres screenshot DOWNLOAD
Shadows .
Ambient occlusion

Realistic atmosphere .

Kuva 6.2.1: Pohjakartan asetukset

Vinkki! Parhaan laadun varmistamiseksi suosittelemme ottamaan
korkearesoluutioiset kuvakaappaukset korkean piirron tarkkuuden tilassa.
Piirron tarkkuuden saa vaihdettua Asetuksista.

26
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7. Sivupalkki

Sivupalkki kattaa vasemman reunan aineistolistauksen seka sen alapuolella sijaitsevan
ominaisuuslistauksen.

Projects

Conference center

West River Hospital

I}

-
o

Espoo

r
-]

- C

Medical Clinic

Tornio

%

Properties

Mo element selected

Kuva 7.1: Sivupalkki

Sivupalkki on auki vakiona, mutta sen saa myds suljettua ja avattua uudelleen
Vektor.io-logosta.

27
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Projects

Conference center

West River Hospital

Espoo

Kuva 7.2: Sivupalkin sulkeminen

Sivupalkki sisaltaa Viewerin paaasialliset toiminnot.

Projektit

Tallennetut ndkymat

Lisdosat ja tydkalut
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8. Aineistot

Viewerissa on mahdollista tarkastella 2D- ja 3D-aineistoa sijoitettuna niiden reaalimaailman
koordinaatteihin. Aineistoa voi tuoda Vieweriin seuraavissa tiedostoformaateissa: ifc, dwg,
dxf, dgn, ifczip, zip, laz, las, xml, €57, gml, pts, xyz, rvt, skp, pdf, ags, fbx, glb, gltf, daezip,
pdfzip, objzip, shpzip, jpg, jpeg, tif ja tiff.

8.1. Projektit
Projektit ovat nahtavissa Projektilistauksessa.

Painamalla projektin nimea aukeaa kyseiseen nakymaan projektin alaisuudessa oleva
kansiorakenne. Kansiorakenteessa hierarkiatasoja avaamalla on mahdollista |6ytaa halutut
mallitiedostot.

Projects

Conference center

West River Hospital

Espoo

Medical Clinic

Tornio

Kuva 8.1.1: Projektit

Aineiston ikonien toiminta:
Silma-ikonista mallitiedoston saa asetettua nakyviin / piiloon.
Zoomaus-ikonista Viewer tarkentaa valittuun mallitiedostoon.

Mallitiedostokohtaiset asetukset -ikonista avautuvat projektin mallitiedostokohtaiset
asetukset.
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« Vaylamallit/

J1.xml

J3.xml

K2J.xml

K4J.xml

KSJ.xml

Kuva 8.1.2: Aineiston ikonit

Mallitiedostokohtaisista asetuksista on mahdollista muuttaa mallin paikoitusta, varia,
jakoasetuksia, skaalausta, kerroslistausta ja ladata alkuperaiset mallitiedostot.
Ks. Aineiston paikoitus, Tietomallin varin vaihtaminen, Projektin jakaminen ja kayttdjien

hallinta, Projektin mallien skaalaaminen, Mallin kerroslistaus, Alkuperdisen mallitiedoston

lataaminen, Pistepilvien varitys ja Kuvien ja pdf-tiedostojen georeferointi.

8.1.1. Projektin luominen

Uuden projektin luominen tapahtuu painamalla +-ikonia Projektilistalla. Avautuvassa
ikkunassa on mahdollista syottaa projektille nimi. Projektinimien maksimipituus on 255
merkkia. Projektinimet ovat aakkoskoosta riippumattomia, eli Viewer tulkitsee projektinimet
"aa” ja "AA" samoiksi projekteiksi, eika taten anna luoda kahta samannimista projektia.

New project

Projects

CANCEL

Kuva 8.1.1.1: Projektin luominen
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Luonnin jalkeen projektiin voidaan lisata aineistoa.

8.1.2. Aineiston lisaaminen
Aineiston lisaaminen on rajoitettu toiminto, joka on mahdollista vain kayttdjille, joille on
annettu siihen tarvittavat kayttdoikeudet.

Aineiston lisaamiseksi projektiin kayttajan pitaa ensin valita haluamansa projekti listalta.
Taman jalkeen painettaessa Upload-ikonia aukeaa dialogi, jonka avulla kayttaja voi ladata
Vieweriin haluamansa aineiston. Tiedostonimien maksimipituus on 255 merkkia.
Tiedostonimet ovat aakkoskoosta riippumattomia, eli Viewer tulkitsee tiedostonimet “aa” ja
"AA" samoiksi tiedostoiksi. Samannimisen tiedoston lisadminen Vieweriin korvaa vanhemman
tiedoston.

Add files - Espoo

Target folder
/

+ Vaylamallit/

J1.xml

Click here to browse or drop files (ifc, dwg, dxf, dgn, ifczip, zip, laz, las,
xml, e57, gml, pts, xyz, rvt, skp, pdf, ags, fbx, glb, gitf, daezip, pdfzip,
objzip, shpzip) to upload.

J3.xml

K2J.xml

K4J.xml

K5J.xml

Kuva 8.1.2.1: Aineiston lisddminen

Aineistoja lisattaessa kayttaja voi luoda uusia tiedostokansioita ja tiedostokansioiden
alakansioita, joihin aineistot lisataan. Kayttaja voi valita myds pudotusvalikosta valmiina
olevan tiedostokansion, johon aineistot lisataan.
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Add files - manual-infrastructure-with-bridge

Target folder
RAK/write a folder name in here/

Click here to browse or drop files (ifc, dwg, dxf, dgn, ifczip, zip, laz, las,
xml, e57, gml, pts, xyz, rvt, skp, pdf, ags, fbx, glb, gltf, daezip, pdfzip,
objzip, shpzip, jpyg. jpeg. tif, tiff) to upload.

Kuva 8.1.2.2: Uuden tiedostokansion luonti

Aineiston lataamisen jalkeen Viewer prosessoi aineistoa hetken, jolloin se ei viela ole
kayttajille saatavilla. Kun aineisto on onnistuneesti prosessoitu, se tulee automaattisesti
saataville projektin kansiorakenteeseen.

Huom! Viewerin projekteihin on mahdollista ladata aineistoa myods zip-
tiedostojen avulla. Téssé tapauksessa Viewer luo automaattisesti zip-
tiedoston sisaltd I6ytyvan kansiorakenteen projektiin. Zip-tiedostot eivat tue
ddkkosia. Zip-tiedostoissa tiedostopolkujen tulisi koostua a-z kirjaimista,
numeroista 0-9, vélilydnneista, alaviivoista, valiviivoista ja pisteista.

Huom! Projektille aineistoa liséttdessa on tarkedd, ettd kaikki projektille
lisattavat mallit on suunniteltu samaan mittayksikkéon ja
Vksikkojarjestelmadan. Jos projektiin lisattava malliaineisto on muodostettu
eri mittayksikossa, kuin mita muut projektiin kuuluvat malliaineistot,
paikantuvat ne eri kohtaan. Tdssd tapauksessa skaalaamista kdytetaan
projektin mallien mittayksikén muuttamiseen. Ks. Projektin mallien

skaalaaminen.
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Huom! Vieweriin voi ladata mydés omia karttatasoja ja maastonpintamalleja
projektikohtaisesti. Ohjeistus téhan Ioytyy kohdasta Lisia oma geotiff-kuva

tal geotiff-korkomalli

8.1.3. Mallien haku
Mallien hakeminen projektin mallilistasta on mahdollista Hakutydkalulla kirjoittamalla
hakusanan hakukenttaan. Haun voi suorittaa koko tiedostopolun tai kansionimen mukaisesti.

o N »

< manual-infrastruc.. ® ® ©

Folder name

Kuva 8.1.3.1: Mallien hakutavan muutos

Seuraavassa esimerkkihaussa 3D-nakymaan on haluttu asettaa vain projektin ELE- ja HVAC-
mallit (LVI-mallit). Haun tavaksi on valittu koko tiedostopolku. Haku aloitetaan piilottamalla
projektin kaikki mallit 3D-nakymasta klikkaamalla toista Silma-ikoneista.
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< Medical Clinic oD

Clinic_A_20110906_optimized.ifc (0]

Clinic_A_20110906.ifc ©
Clinic_MEP_20110906_optimized.ifc €»
Clinic_MEP_20110906.ifc

Clinic_S_20110715_optimized.ifc ©
Clinic_S_20110715.ifc ®
NBU_MedicalClinic_Arch-Optimized.i €»

NBU_MedicalClinic_Arch.ifc ©® o, I
Properties

No element selected

Kuva 8.1.3.2: Projektin mallien piilottaminen Silma-ikonia klikkaamalla

o
o~
= o e
< Medical Clinic e
© =2 ‘-*h,%/
L= “"‘:b
=
clinic_A 20110906 optimized.ifc &% e
“(a-‘“‘ o
Clinic_A_20110906.ifc S Ea ) -
AL ®© -2 = o,
o= J”‘*'a»
Clinic_MEP_20110906_optimized.ifc Q T ""I.g
Clinic_MEP_20110906.ifc o is
Clinic_S_20110715_optimized.ifc Q
clinic_s_20110715.ifc © f
¢ £
o 5=y
-
NBU_MedicalClinic_Arch-Optimized.i 4% 5
&
S 2 = e
NBU_MedicalClinic_Arch.ifc E =) kT Q@“ ‘}89
K
Properties -
No element selected 7
>
et

Kuva 8.1.3.3: Piilotettu projektimalli.

Kun 3D-nakyma on tyhjennetty, hakua jatketaan kirjoittamalla hakukenttaan ensiksi ELE ja
sitten asettamalla ELE-hakusanaa vastaavat mallit nakyviin Silma-ikonia klikkaamalla.
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£ Medical Clinic

ELE

NBU_MedicalClinic_Eng-ELE.ifc

Kuva 8.1.3.4: ELE-mallien asettaminen nakyviin

Seuraavaksi haku toistetaan hakusanalla HVAC ja asetetaan mallit nakyviin Silma-ikonista.

. 3
< Medical Clinic o

HVAC

NBU_MedicalClinic_Eng-HVAC.ifc ~ 48)

Kuva 8.1.3.5:HVAC-mallien asettaminen nakyviin

Esimerkkihaun tuloksena ELE- ja HVAC-mallit on asetettu nakyviin ja haun tulos nayttaa
seuraavalta.
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»

< Medical Clinic Lo = I P

Clinic_A_20110906_optimized.ifc Q

Clinic_A_20110906.ifc Q

Clinic_MEP_20110906_optimized.ifc Q

Clinic_MEP_20110906.ifc Q
Clinic_S_20110715_optimized.ifc Q
Clinic_S_20110715.ifc Q
NBU_MedicalClinic_Arch-Optimized.i Q

NBU_MedicalClinic_Arch.ifc i
Properties

No element selecied

Kuva 8.1.3.6: ELE- ja HVAC-mallit asetettuna nakyviin

8.1.4. Aineiston paikoitus
Aineistoja on mahdollista paikoittaa Viewerissa paikoittamalla joko projekteja tai niiden
alaisuuteen kuuluvia malliaineistoja.

Projektien paikoitus voidaan tehda kolmella tavalla: manuaalisesti, EPSG-koordinaatistoa
kayttamalla tai estimaattisesti. Projektien paikoitusta kaytetaan kaikkien sen malliaineistojen
sijainnin maarittamiseen.

Manuaalista projektin paikoitusta kaytetaan automaattisesti projektia luotaessa.

EPSG-koordinaatistoa suositellaan kaytettavaksi, kun projekti on suunniteltu johonkin tiettyyn
koordinaatistoon, kuten GK24. Tata paikoitusta kaytettaessa kaikkien projektin mallien tulee
olla suunniteltu samaan koordinaatistoon. Kun koordinaatisto on valittu, sen voi tarkastaa
Projekti- ja Mallitiedostokohtaisista asetuksista.

Estimaattista paikoitusta kaytettaessa projektin mallit voivat olla eri
koordinaatistojarjestelmissa. Talldin Vieweriin syotetaan summittainen projektin sijainti, jonka
jalkeen jarjestelma etsii itse projektin malleille sopivan koordinaatiston. Kun jarjestelma on
etsinyt sopivan koordinaatiston, voi sen tarkastaa my6s Mallitiedostokohtaisista asetuksista.

Jokaista projektin paikoitustapaa kaytettaessa projektin mallien sijaintia voidaan siirtaa
suhteessa projektin sijaintiin.
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Esimerkkiprojektissa koordinaattijarjestelma on jo valittu. Klikkaamalla pudotusvalikosta
saadaan avattua ja muutettua haluttu paikoitustapa.

Espoo

Sharing

~ Vaylamallit/ Reprocess REPROCESS

J1.xml Reset location RESET

J3.xml Rename project RENAME

K2J.xml

@ © 0

Delete project DELETE

K4Jxml Configuration EDIT

K5J.xml Coordinates

KiLanl Address Finland

M1 .xml Positioning mode EPSG

rummut.xml

L0
©®©
©®©
©®©
©®©

EPSG Code preset GK24

Properties
EPSG Code 3878

No element selected
EPSG Code alias ETRS89 / GK24FIN

Altitude 2

Kuva 8.1.4.1: Aineiston paikoitus

Jos projektissa olevat aineistot eivat mene pelkalla projektitason koordinaattien maarityksella
kohdalleen, tarvitaan aineiston toimittajalta lisatietoja, kuten mallinnuksen mittayksikko,
koordinaattijarjestelma, origo (paikalliskoodinaatin siirtopiste) ja kerrosten korkoasema.

Mallitiedoston sijainnin kannalta tarkein on Origo-tieto.

Tama tieto syotetaan kyseisen Mallitiedostokohtaiset asetukset-valikon
CONFIGURE-kohtaan.
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+ Vaylamallity

J1aml J1.xml

J3.xml Size 5.23 KB

K2J.xml Uploaded  2/2/2021, 10:46:08 AM

@ © 0 ¢

K4J.xml Processed 6/16/2021, 9:00:38 AM

K5J.xml

o)

Coordinate system

K6J.xml

@

Model origin CONFIGURE

M1.xml Reprocess REPROCESS

® 0

rummut.xml Delete DELETE

Properties
Altitude 0.1

No element selected
Lighting

Wireframe .

Color model ‘

Color

Kuva 8.1.4.2: Aineiston paikoitus; Model Settings - Configure

CONFIGURE-napista aukeaa uusi nakyma, johon mallin alkupisteen voi sy6ttaa. Arvojen
asettamisen jalkeen painetaan SAVE, jolloin malli paikoitetaan uudelleen kayttaen annettuja
arvoja.
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J1.xml

Origin X

Origin Y

Origin £

Origin rotation £

CANCEL

Kuva 8.1.4.3: Mallin alkupisteen syottod

Huom! Origon sjjainti syotetaan metreissa.

8.1.5. Tietomallin varin vaihtaminen

Projekteissa sijaitsevat tietomallit koostuvat usein monista eri elementeista, ja nailla
elementeilld on tarkoitusta varten ennalta maaratyt varit. Kuitenkin aika-ajoin tulee tilanteita,
jossa koko tietomallin varin vaihtamisesta on hyotya (esimerkiksi verrattaessa saman
tiedoston kahta eri versiota keskenaan).

Tietomallin varin saa vaihdettua Mallitiedostokohtaisista asetuksista.

Malli ennen mallin varin vaihtamista.
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< Espoo

TIE liityntapysakointi_201000_yyp
TIE_M1_201000_yyp.xml
TIE_M1_201200_ayp.xml
TIE_M1_212100_jak_suod.xml
TIE_M1_213000_kant.xml
TIE_pysakkiyhteys_201000_yyp.xn
TIE_¥7.J_201000_yyp.xml
TIE_Y7J_201200_ayp.xml

TIE_Y7J_212100_jak_suod.xml

Properties

No element selected

Kuva 8.1.5.1: Mallin varin vaihtaminen
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Mallin varin vaihtamisen mahdollistavat asetukset.

TIE liityntapysakointi_201000_yyp i~  TIE_liityntapysakointi_201000_yyp..
TIE_M1_201000_yyp.xml O Size 131.16 KB
TIE_M1_201200_ayp.xml O Uploaded  2/2/2021, 10:46:09 AM
TIE_M1_212100_jak_suodxml & Processed  6/16/2021, 8:53:00 AM
TIE_M1_213000_kant.xml © Coordinate system
TIE_pysakkiyhteys_201000_yyp-xn €& Model origin CONFIGURE
TIE_Y7J_201000_yyp.xmi O = Reprocess REPROCESS
TIE_Y7J_201200_ayp.xml Delete DELETE

TIE_Y7J_212100_jak_suod.xml ) Ahitude 0

Properties

Lighting Default

No element selected
Wireframe .

Color model

Color

Kuva 8.1.5.2: Mallin varin vaihtaminen, asetukset
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Mallin vari muutettuna.

< Espoo

TIE liftyntapysakointi_201000_yyp

TIE_M1_201000_yyp.xml
TIE_M1_201200_aypxml
TIE_M1_212100_jak_suod.xml
TIE_M1_213000_kant.xml
TIE_pysakkiyhteys_201000_yyp.xn
TIE_¥7.J_201000_y anl
TIE_¥7._201200_ayp.xml

TIE_Y7J_212100_jak_suod.xml

Properties

No element selected

Kuva 8.1.5.3: Mallin vari vaihdettuna

8.1.6. Projektin jakaminen ja kayttdjien hallinta
Jakoasetuksia hallinnoidaan Projektiasetuksista.
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v Vaylamallit/

J1.xml

J3.xml

K2J.xml

K4J.xml

© 06 0 ¢

Espoo
Sharing
Reprocess
Reset location
Rename project
Delete project

Configuration

REPROCESS

RESET

RENAME

DELETE

EDIT

KSJ.xml Coordinates

@ 0

Moot Address Finland

M1.xml Positioning mode

©@ 0

rummut.xml EPSG Code preset GK24

Properties

EPSG Code 3878

Inframodel_Pset

EPSG Code alias ETRS89 / GK24FIN
Desc

s Altitude 5

desc
Kulutuskermoksen asfalttibetoni AB

elementType
Surface

Kuva 8.1.6.1: Projektin jakaminen

Projekteihin on maaritelty kolme kayttajaroolia: yllapitdja (manage), muokkaaja (modify) ja
katselija (view).

Projektin alkuperaisesta luojasta tulee projektin yllapitaja. Yllapitaja jakaa projektin
kayttdoikeuksia muille kayttdjille ja hanella on oikeus tehda projektiin rajattomasti muutoksia.

Muokkaajalla on oikeus lisata projektiin aineistoa ja poistaa lisdadmansa aineistot projektista.
Hanella ei kuitenkaan ole oikeutta luoda uusia projekteja, poistaa projektia tai muuttaa
projektin asetuksia.

Projektin katselijalla on ainoastaan oikeus tarkastella projektia.

Kayttajat, joille projekti on jaettu, listataan nakymassa. Tassa nakymassa voidaan hallita myds
lisattyjen kayttajien kayttooikeuksia tai poistaa kayttdjia projektilta. Kayttdoikeudet jaetaan
aina sahkopostiosoitteelle.
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Espoo

Owner: demo@vekior.io

ADD USERS UPLOAD CSV

demo@vektor.io Manage

Kuva 8.1.6.2: Listaus projektin kayttdjista

Kayttajia voidaan lisata projektille joko yksitellen ADD USERS -valilehdesta tai lataamalla
kayttajat ja kayttajaryhmat CSV-tiedostossa. CSV-tiedostoon tulee kirjoittaa lisattavien
kayttdjien sahkdpostiosoitteet ja sen mihin kayttdjaryhmaan kukin kayttaja kuuluu.

Espoo

Owner: demo@vektor.io

SHARED USER LIST UPLOAD CSV

Access type

Send notification email

Modify

Manage

Kuva 8.1.6.3: Kayttajien lisdys yksitellen
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Espoo

Owner: demo@vektor.io

SHARED USER LIST ADD USERS

Instructions

DOWNLOAD CSV TEMPLATE

1. Download CSV template

2. Fill template file with user emails and corresponding permissions

3. Add your updated CSV to "Upload CSV" input and click "IMPORT"

4. CSV contents will be displayed below

5. You can adjust sharing by changing permissions and removing users
6. Toggle selection to send users notification email regarding the share
7. Click "SHARE" to confirm sharing

@j Upload CSV

Kuva 8.1.6.4: Kayttajien lisdys CSV-tiedostona

Lopuksi tulee muistaa klikata SHARE-nappia.

Espoo

Owner: demo@vektor.io

SHARED USER LIST UPLOAD CsV

Access type

Send notification email

Kuva 8.1.6.5: Kayttajien lisdamisen viimeistely
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8.1.7. Projektin mallien skaalaaminen
Skaalaamista kaytetaan projektin mallien mittayksikon muuttamiseen, esimerkiksi metreista
millimetreiksi (mm), jaloiksi (ft) tai tuumiksi (in).

Projektin mallin skaalausta varten tulee tietaa seka projektissa kaytettava mittayksikko etta
skaalattavan malliaineiston mittayksikko. Lisaksi mallin Origo-tieto tulee olla asetettu.

Skaalausta on mahdollista muuttaa Mallitiedostokohtaisista asetuksista. Skaalattava
malliaineisto etsitdan aineistolistauksesta, valitaan Mallitiedostokohtaiset asetukset seka
REPROCESS.

rummut.xml

]

TIE_J1_201000_yyp.xmi

[}

TIE_J1_201200_ayp.xml

]

TIE_J1_212100_jak_suod.xml TIE_J1_212100_jak_suod. xml

g 0

TIE_J1_213000_kant.xml Size 260.10 KB

TIE_J3_201000_yyp.xmi

Uploaded 2.2.2021 klo 10.46.08

TIE_J3_201200_ayp.xml

[}

Processed 7.6.2021 klo 10.31.03

TIE_J3_212100_jak_suod.xml

Coordinate system

"
!

Model origin CONFIGURE

Properties

Reprocess REPROCESS
No element selected

Delete DELETE

Altitude

Lighting

Wireframe

Color model

Color

Kuva 8.1.7.1: Malliaineiston skaalauksen valinta
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Seuraavassa nakymassa valitaan mille mittayksikolle aineisto halutaan skaalata.

Reprocess TIE_J1_212100_jak_suod.xml?

Internal data in the viewer is in meters. To ensure the best
functionality, you can configure your model scale here. All
coordinates in the model will be multiplied by the scale factor when
they are loaded to viewer's internal format.

Scale preset

Scale factor

Flatten-z sets z-coordinates in DWG files to zero.

Flatten Z '.

REPROCESE CANCEL

Kuva 8.1.7.2: Malliaineiston skaalaus.

Litista Z (Flatten Z) valinta muuttaa dwg-tiedostojen z-koordinaatit nolliksi.

Reprocess KS_LAH_KES0_C32-
5_Rakennukset_Keskusta (ID

15775).dwg

Internal data in the viewer is in meters. To ensure the best
functionality, you can configure your model scale here. All
coordinates in the model will be multiplied by the scale factor when
they are loaded to viewer's internal format.

Scale preset Model is in meters

Scale factor 1

Flatten-z sets zcoordinates in DWG files to zero.

Flatten Z .

REPROCESS CANCEL

Kuva 8.1.7.3: Litista Z-arvo
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Jos malliaineiston skaalaukseen liittyen tulee lisakysymyksia, ota meihin yhteytta
Tuki-toiminnon kautta. Ks.

8.1.8. Mallin kerroslistaus
Jos mallissa on useita kerroksia, aktivoidaan kerroslistaus (Split to storeys) joko
Mallitiedostokohtaisista asetuksista tai Projektiasetuksista.

Kerroslistauksen aktivointi vaatii joko projektin yllapitajan tai muokkaajan tason oikeudet. Jos
kerroslistaus aktivoidaan Projektiasetuksista, kohdistuu kerroslistauksen aktivointi kaikkiin
projektin malleihin, joissa on useampi kuin yksi kerros. Mallitietokohtaisista asetuksista
asennettuna kerroslistaus kohdistuu vain kyseiseen mallitiedostoon.
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< Conference center

.

201601240TC-Conference Centerifc &) 0,

Properties

No element selected

201601240TC-Conference Center.ifc

Size 67.07 MB

Uploaded 4/29/2021,10:12:25 AM

Processed 4/29/2021,10:14:14 AM

Coordinate system Manual

Model origin CONFIGURE

Reprocess REPROCESS

Delete DELETE

Altitude 01

Lighting Default

Wireframe

Back-face culling

Split to storeys

Color model

Color

Kuva 8.1.8.1: Mallitiedoston kerroslistauksen aktivointi
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£ Conference 3= Conference

Sharing

201601240TC-Conference Centerifc ) [0,

Reprocess REPROCESS

Reset location 33 )

Rename project RENAME

Leave project LEAVE

Configuration EDIT

Offline cache CACHE

Model storey splitting SET

Coordinates

Kuva 8.1.8.2: Projektiasetukset: Mallin kerroslistauksen aktivointi

Kerroslistauksen aktivoinnin jalkeen Viewerin Tyokalupakkiin ilmestyy uusi Kerrokset-ikoni,
josta eri kerrokset saadaan nakyviin (ei nakyvissa kaikilla aineistoilla).

Kuva 8.1.8.3: Tyokalupakin Kerrokset-ikoni

Kerrokset-ikonia painamalla ilmestyy pudotusvalikko, josta ilmenee mallin kerroslistaus.
Mallin kerroslistauksesta voidaan asettaa ja piilottaa nakyvista eri kerroksia. Jos kayttaja
haluaa nayttaa vain yhden kerroksen, voi han klikata kerroksen nimea, esimerkiksi
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klikkaamalla "Storey 6" -nimea. Yksittaisia kerroksia voidaan piilottaa poistamalla valinnat
kerrosten valintaruuduista. Kaikki kerrokset saadaan nakyviin klikkaamalla SHOW
ALL -nappia.

"

Kuva 8.1.8.4: Malliaineiston kerroslistaus

Esimerkkiprojektissa mallin kerroslistaus on aktivoitu ja esiin on jatetty kerros 6.
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SHOW ALL
[0 storeys
[0 storey7 |

Storey 6

i} (O storeys

[0 storeya
O storey3
O storey2

[0 storey1

Be

=
2
1
=4

Kuva 8.1.8.5: Esimerkki malliaineiston kerroksista

8.1.9. Offline-valimuisti

Offline-valimuistin kdyttaminen mahdollistaa projektin lataamisen paikalliseen
tallennustilaan. Tama mahdollistaa projektin mallien tarkastelun ilman toimivaa
Internet-yhteytta.

Projekti ladataan Offline-valimuistiin Projektiasetuksista klikkaamalla Offline cache / valimuisti
-kohdasta CACHE / VALIMUISTI -nappia.
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F'q,g,osne

»

< Conference (O 2R S "+ Conference

Sharing -

201601240TC-Conference Centerifc (5 (o, 3 T REPROCESS
Reset location RESET
Rename project RENAME
Delete project DELETE
Configuration EDIT
Offline cache CACHE
Model storey splitting SET
Coordinates

Address

Properties
Positioning mode Manual

No element selected . |
Latitude 60,1585389003
Longitude 24,9198103943

Rotation ]

Altitude 0

Kuva 8.1.9.1: Projektin lataaminen offline-valimuistiin

Vahvistetaan lataus valitsemalla YES.

Download Conference center for offline use?

YES NO

Kuva 8.1.9.2: Offline-valimuistiin lataamisen vahvistaminen

Latauksen jalkeen projektia voidaan tarkastella ilman internet-yhteytta.

Offline-valimuisti tyhjennetaan valitsemalla Asetukset - Offline cache / valimuisti ja REMOVE
/ POISTA. Lopuksi vielad vahvistetaan offline-valimuistin tyhjennys.
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*

< Conference @ ® O T conference

Sharing =2

201601240TC-Conference Centerifc @) (0] 3= e REPROCESS |

Reset location RESET
Rename project RENAME
Delete project DELETE
Configuration EDIT
Offline cache CACHE
Model storey splitting SET
Coordinates

Address

Properties
Positioning mode Manual

No element selected )
Latitude 60,1585389003

Longitude 249198103943
Rotation 0

Altitude 0

Kuva 8.1.9.3: Offline-valimuistin tyhennys

Delete offline cache?

Cache size: 19.5 MB

Kuva 8.1.9.4: Offline-valimuistin tyhjennyksen vahvistaminen

8.1.10. Alkuperaisen mallitiedoston lataaminen

Viewer mahdollistaa projektin alkuperaisten mallitiedostojen lataamisen kayttajan selaimeen.
Mallin alkuperaisyydella tarkoitetaan mallitiedoston uusinta ladattua versiota Vieweriin.
Mallitiedostojen lataaminen on rajoitettu toiminto, joka on mahdollista vain kayttajille, joille
on annettu siihen tarvittavat kayttdoikeudet.
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Mallitiedostot ladataan projektin mallikohtaisista asetuksista. Aloittaaksesi latauksen, avaa
projekti, etsi haluttu mallitiedosto mallilistauksesta ja valitse malliasetukset. Lopuksi klikkaa
DOWNLOAD / LATAA-nappia.

@
]

PIC_aJ I_£ 1.£1UU_jJaR_SUUU.XII

d

TIE_J1_213000_kant.xml TIE_J1_213000_kant.xml

TIE_J3_201000_yyp.xml Size 130.98 KB

TIE_J3_201200_ayp.xml Uploaded  6/19/2019, 9:53:46 AM

TIE_J3_212100_jak_suod.xml Processed 8/31/2021, 11:17:29 AM

Coordinate ETRS89 /
system GK24FIN

TIE_J3_213000_kant.xml

TIE_K2J_201000_yyp.xml Model origin CONFIGURE

TIE_LK2J_201 Zﬂﬂ_ayp,xml Reprocess REPROCESS

TIE_K2.J_212100_jak_suod.xml Download original ~ DOWNLOAD

®©
®©
L0
©
©
©
©
®
©®©

TIE_K2J_213000_kant.xml Delete DELETE

TIE_K4.J_201000_yyp.xml

0

Altitude

TIE_K4J_201200_ayp.xml Lighting Default

TIE_K4J_212100_jak_suod.xml Back-face culling

TIE_K4J_213000_kant.xml split to storeys

TIE_KS.J_201000_yyp.xml Color model

TIE_K5J_201200_ayp.xml Color

@ © © © © ©

TIE_K5J_212100_jak_suod.xml

TIE_K5J_213000_kant.xml

©

Kuva 8.1.10.1: Mallitiedoston lataaminen
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8.1.11. Pistepilvien varitys

Pistepilvien varitysta voidaan muuttaa niihin sisallytetyn luokittelun mukaisiksi. Varitystapa
vaihdetaan malliasetuksista valitsemalla Point cloud coloring / Pistepilvien varitys -
pudotusvalikosta joko RGB tai Classification / Luokittelu.

»
oX 9 G-

_000001.laz G o)

> PAALLYSTE & = Size 584.23 MB
2/1/2022, 9:26:36
AM
2/1/2022,9:29:30
AM

Uploaded
Processed

EPSG Code 3877

ETRS89 /
GK23FIN

EPSG Code alias
Model origin CONFIGURE
Reprocess REPROCESS

) Download original DOWNLOAD
Properties

Delete DELETE
No element selected

Altitude

Lighting Edl

Point cloud coloring Classificati...
Back-face culling RGB

Color model

Color

Kuva 8.1.11.1: Pistepilvien varityksen asetukset
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Jos pistepilvien varitystavaksi on valittu Classification / Luokittelu, Tyokalupalkkiin ilmestyy
uusi Pilvi-ikoni, josta eri luokittelut saadaan nakyviin (ei nakyvissa kaikilla aineistoilla).

Pilvi-ikonia klikkaamalla saadaan avattua pudotusvalikko, josta ilmenee pistepilven
luokittelulista. Listasta voidaan asettaa ja piilottaa nakyvista eri luokitteluja. Jos kayttaja
haluaa nayttaa vain yhden luokan, voi han klikata luokan nimea, esimerkiksi klikkaamalla
"High Vegetation” -luokkaa. Yksittaisia luokkia voidaan piilottaa/asettaa nakyviin luokkien
valintaruuduista. Kaikki luokat saadaan nakyviin klikkaamalla SHOW ALL -nappia.

(] unclassified

(] Ground

[J Low Vegetation
Medium Vegetation

High Vegetation

[[] Building

[[] Low Point (Noise)

Kuva 8.1.11.2: Pistepilven luokittelulista

8.1.12. Kuvien ja pdf-tiedostojen georeferointi

Viewer tukee kuvien (jpg & jpeq) ja pdf-tiedostojen georeferointia ja niiden sijainnin
nayttamista kartalla. Kuvat tai pdf-tiedostot voidaan lisata Vieweriin georeferoituina tai ne
voidaan georeferoida Viewerissa myohemmin.

Kuvat ja pdf-tiedostot tulee aina lisata jonkin projektin alaisuuteen. Jos tiedostot eivat viela
sisalla sijaintitietoja, saadaan sijaintitiedot lisattya avaamalla kyseisen mallin malliasetukset.
Jos kayttaja tietaa tiedostojen sijainnit kartalla, voi han siirtaa kursorin kyseiseen paikkaan
Viewerissa ja tarkistaa Viewerin oikeasta alakulmasta |0ytyvasta koordinaatistonakymasta
kursorin pituus- ja leveysastetiedot ja asettaa ne mallin sijaintitiedoiksi.
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L0 S +

Image 9/23/2022, 2:24:52 PM
ge 972372022, ! © Image 9/23/2022, 2:24:52 PM

Image 9/23/2022, 2:27:57 PM
ge 9/23/2022, B o Size 1.94 MB
Image 9/23/2022,2:28:55PM N ® 0/23/2022,
Uploaded
2:24:52 PM
9/23/2022,
2:24:52 PM

thin_100th.pts & Date taken

thin_100th. =y
L3 yz h‘ Download original DOWNLOAD

vektorio_logo_2020_colors.pdf
g P m ﬁ) Delete DELETE
Latitude 62.379239

Longitude 2570781

Altitude

Kuva 8.1.12.1: Kuvatiedoston georeferointi Viewerissa mallitiedostokohtaisissa asetuksissa

Georeferoidut valokuvat ja pdf-tiedostot voi avata suuremmiksi joko mallilistauksesta tai
klikkaamalla kohdetta kartalta.

58



Vektor Model Viewerin kayttéohje 1.43.0

14. heindkuuta 2023

Search 58 e
Image 9/23/2022, 22452 Pm | : N -

s s Tikk ok o kenne -~ f !l i 1.._ B

% ¥/,

TiRE koS Kerne s ol IEm g

image 9/23/2022, 2:27:57 Pm [

image 9/23/2022, 228:55 P [

|

' &
thin_100th.pts ; &

2 .

vektorio_logo_2020_colors.pdf [§)

N ﬁ . .
§
| |
I i

Kuva 8.1.12.2: Valokuvien ja pdf-tiedostojen avaaminen suuremmaksi

Vinkki! Mobiilikéyttdja voi antaa laitteen kameralle luvan kdyttaa ja tallentaa
laitteen sjjainnin valokuvan metatietoihin. Talléin valokuva paikoittuu
Viewerissa sen sijaintitietojen mukaisesti, jos se ladataan Vieweriin suoraan
mobiililaitteelta.

IPhonella kayttajan tulee palauttaa sijainti- ja tietosuoja-asetukset tehdasasetuksiin, jotta

kuvat saadaan lisattya Vieweriin georeferoituina. Aloita kuvien lisdys iPhone XS:l1a ndin:

1.
2.

Valitse mobiililaitteen asetukset - Kamera > Tallennusmuodot - Yhteensopivin
Valitse mobiililaitteen asetukset uudelleen - Yleiset - Siirra tai nollaa iPhone >
Nollaa = Nollaa sijainti ja tietosuoja

Avaa Safari - Salli sijainti > Mene Vieweriin > Salli sijaintitietojen kaytto Viewerissa

. Avaa mobiililaitteen kamera - Salli sijainti

Ota kuvat
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6. Lataa otetut kuvat Vieweriin jonkin projektin alaisuuteen kayttaen puhelimen
kuvakansiota

8.1.13. Projektin tarkastelu mobiilitilassa

Mobiililaitteita tai tablettia kaytettaessa Viewer tarjoaa kayttajalle mahdollisuuden tarkastella
projekteja mobiilitilassa. Mobiilitila ndyttaa vain valitun projektin projektilistalla ja optimoi
muistin kayttoa.

Mobiilitila aktivoidaan avaamalla projektiasetukset ja taman jalkeen klikkaamalla mobiili-
ikonia. Valinta lataa Viewerin sivun uudelleen ja zoomaa valittuun projektiin automaattisesti.
Mobiilitila saadaan pois paalta paivittamalla sivu uudelleen.

VEKTORIO TESTS

Nl =]

< manual-infrastructure-with-bridge

Open as mobile optimized D

Sharing -n

Reprocess REPROCESS
Reset location RESET
Rename project RENAME
Leave project LEAVE
Configuration EDIT
Offline cache CACHE

Model storey splitting SET

Kuva 8.1.13.1: Mobiilitilan aktivointi

60



Vektor Model Viewerin kayttéohje 1.43.0 14. heindakuuta 2023

8.2. Views — Tallennetut nakymat

Viewer tarjoaa mahdollisuuden tallentaa nakymia ja palata niihin. Tallennetut nakymat
|Oytyvat sivupalkin toisesta valilehdesta. Tallennettu nakyma sailyttaa Viewerin tilan, el
nakyvissa olevat tietomallit ja kaikki toimintovalikon kautta tehdyt muutokset.

Nakymat luodaan jonkin projektin kontekstiin. Projekti, jonka alaisuuteen nakyma halutaan
luoda, valitaan pudotusvalikkoa kayttaen. Projektin valinnan jalkeen nakymalistauksessa
esitetdan muut kyseisen projektin nakymat. Uuden nakyman saa luotua painamalla
Nakymanluonti-ikonia. Kaikki luodut nakymat ovat lahtokohtaisesti vain kayttajalle itselleen
nakyvia.

Views

Project
Medical Clinic

Search

Kuva 8.2.1: Nakyman luonti

Tallennettuja nakymia voi hakea syottamalla hakusanan hakukenttaan. Kayttaja voi vaihtaa
Tallennettujen nakymien listauksen jarjestelytyylia pudotusvalikosta. Viewerissa on
kaytettavava nelja (4) eri jarjestelytyylia:

1. Jakotapa (Sharing): Ensimmaisena ovat kayttajan henkilékohtaiset nakymat,
seuraavaksi kayttajan jakamat nakymat ja viimeisena kayttajalle jaetut nakymat.

2. Luomisaika (Created at): Nakymat listataan luomisajan mukaisessa aikajarjestyksessa
uusimmasta vanhimpaan.

3. Tekija (Created by): Nakymat listataan aakkosjarjestyksessa nakyman tekijan
sahkdpostiosoitteen perusteella.

4. Otsikko (Title): Nakymat listataan nakyman otsikon mukaisessa aakkosjarjestyksessa.
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L.
Views =0

Project
Medical Clinic (4)

Search Created at

Createdby

& Medical Clinic _ res
Title

Kuva 8.2.2: Tallennettujen nakymien listauksen jarjestyksen muuttaminen

Tallennetut nakymat tarjoavat kolme toimintoikonia:

1. Ensimmaisesta ikonista paastaan muokkaamaan nakyman otsikkoa
2. Toisesta ikonista siirrytaan tallennetun nakyman 3D-tilaan.
3. Kolmas ikoni avaa nakyman Lisatoimintovalikon.
a) Ensimmaisesta ikonista asetetaan nakyman jako projektiin paalle ja pois.
b) Toinen ikoni asettaa Viewerissa silla hetkella aktiivisena olevan nakyman aiemman
tilalle.
¢) Kolmannesta ikonista nakyman voi poistaa.
d) Neljannesta ikonista kopioidaan linkki nakymaan.
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[}

Views

Project
manuakinfrastructure (4)

Search

&. manuakinfrastructure

Kuva 8.2.3: Nakyman toimintoikonit

Nakyman otsikkoa voidaan muuttaa klikkaamalla Kyna-ikonia. Kun tallennetun nakyman
otsikkoa klikkaa, avautuu kyseisen nakyman kommenttiosio. Lisaa nakymien
kommenttiosiosta kohdassa Tallennettujen nakymien kommentointi. Nakymaan paastaan

siirtymaan klikkaamalla joko Zoom-ikonia tai nakyman esikatselukuvaa.

& Espoo: 1s

o,
©
“ demo@vektor.io
i —

e Espoo

& Espoo: 2mo

demo@vektor.io

Espoo

Properties

Inframodel_Pset
Desc
Alignment
elementType
Alignment

File Name

Kuva 8.2.4: Esimerkkinakyma

Nakyma voi sisaltaa poistettuja tai vanhentuneita tietomalleja. Naista tulee ilmoitus, kun
tallennettua nakymakuvaketta klikataan. liImoituksesta voidaan hallita, halutaanko tallennettu
nakyma palauttaa malliaineiston luontitilaa vastaavaksi.
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G) Espoo "

Models changed since 5/9/2021, 5:24:27 PM
Go back to original version with old models?

Kuva 8.2.5: Nakyman historian hallinta

8.2.1. Tallennettujen nakymien jakaminen — Jaetut nakymat
Tallennetut nakymat ovat lahtokohtaisesti yksityisia. Yksityiset, kayttajan jakamat ja kayttajalle
jaetut nakymat esitetaan kayttaen erilaisia ikoneja nakymalistassa.

Kayttajan henkilokohtaisissa nakymissa nakyy Lukko-ikoni.

& Espoo: 1s

m demo@vektor.io

—— - Espoo

Kuva 8.2.1.1: Henkilokohtainen nakyma

Kayttajan jakamissa nakymissa naytetaan Ihmisryhma-ikoni.

& Espoo: 14min

“ demo@vekior.io
—

: Espoo

Kuva 8.2.1.2: Kayttdjan jakama nakyma

Kayttajalle jaetuissa nakymissa naytetaan myods Ihmisryhma-ikoni, mutta nakyman tiedot
naytetaan harmaalla, koska kayttajien ei ole mahdollista muokata heille jaettuja nakymia.

Kuva 8.2.1.3: Kayttajalle jaettu nakyma
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Tallennettuja nakymia jaetaan projektille tallennettujen nakymien Lisatoimintovalikon kautta:

Views

Project
Espoo (4)

& Espoo: 1s

— demo@vekior.io

i . __*--...._- Espoo

Kuva 8.2.1.4: Nakymien jakaminen

Tallennettuja nakymia voidaan jakaa myos nakyman linkin kautta. Mikali tallennettu nakyma
halutaan jakaa linkin avulla muille, tulee nakyma ensin jakaa projektin alaisuuteen. Taman
jalkeen nakyman linkki voidaan kopioida ja jakaa nakyman Lisatoimintovalikko-ikonin avulla.
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nl

Views

Project
Espoo (4)

& Espoo: 1s

ey demo@vektor.io

i __:--..._; Espoo

Kuva 8.2.1.4: Nakyman linkin jakaminen

8.2.2. Tallennettujen nakymien kommentointi

Nakyman kommenttiosiossa kayttaja voi lisata nakymalle kommentteja. Nakyman kommentit
jakavat samat jakoasetukset kuin mita nakyma. Nakymien kommenttiosioon paasee
klikkaamalla tallennettujen nakymien otsikkorivia.

Views

Project
manual-infrastructure (4)

Search

2. manuakinfrastructure

S

Kuva 8.2.2.1: Nakymien kommenttiosioon siirtyminen

Kommenttien lisdamiseksi, kirjoita tekstikenttdan haluttu teksti ja lopuksi valitse LAHETA
(SEND).
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O} n

< manuakinfrastructure 7

Kuva 8.2.2.2: Kommenttien lisdadminen

Nakymien kommenttiosio tarjoaa Lisatoimintovalikon, josta aukeaa kommenttiosion
toimintoikonit:

1. Ensimmaisesta ikonista kayttaja paasee muokkaamaan aiemmin lisattyja kommentteja

Huom! Kommenttien muokkausvaiheessa Viewer pyytaa kayttdjaa joko
mitatoimaan kéyttajan tekemdat kommenttimuokkaukset tai tallentamaan ne.

2. Toisesta ikonista kommentin voi poistaa.
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nl n »

< manualinfrastructure LS A o -

B

info@vektor.io

Comment 1

Kuva 8.2.2.3: Nakymien kommenttiosion toimintoikonit

Nakymien kommenttiosio tarjoaa myos mahdollisuuden avata nakyman esikatselukuvan,
muuttaa nakyman otsikkoa, siirtya tallennetun nakyman 3D-nakymaan ja lisaksi avata
nakymien Lisatoimintovalikon.
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Nakyman esikatselukuva avataan klikkaamalla Kuva-ikonia.:

€ manualinfrastructure

info@vektor.io

Kuva 8.2.2.4: Nakyman esikatselukuvan avaaminen
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Nakyman otsikoa voi muuttaa klikkaamalla Kyna-ikonia:

€ manualinfrastructure

info@vektor.io

Kuva 8.2.2.5: Nakyman otsikon muuttaminen
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3D-nakymaan siirrytaan klikkaamalla Zoomaus-ikonia tai klikkaamalla kuvaa:

€ manualinfrastructure

info@vektor.io

Kuva 8.2.2.6: 3D-nakymaan siirtyminen

Nakymien Lisatoimintovalikon voi avata myds kommenttiosion kautta:

{ manuakinfrastructure Fau .. |

info@vektor.io

Kuva 8.2.2.7: Nakymien Lisatoimintovalikon avaaminen kommenttiosion kautta
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8.2.3. BCF-muotoisten nakymien ulosvienti ja lataaminen

Viewer mahdollistaa ndkymien muuttamisen BCF-muotoon seka BCF-muotoisten nakymien
lataamisen Vieweriin. Viewer tukee nakymien ulosvientia BCF 2.1 versiossa ja lataamista BCF
2.0 ja 2.1 versioissa.

Nakymien ulosvienti BCF-muodossa tai BCF-muotoisten nakymien lataaminen Vieweriin
toteutetaan painamalla BCF-ikonia. Pudotusvalikosta valitaan, kumpi toiminto halutaan
suorittaa. Painettaessa Vie BCF (Export to BCF), sisallytetaan BCF-tiedostoon kaikki valitun
projektin IFC-malleja sisaltavat tallennetut nakymat. Kun BFC-tiedosto on muodostunut, tulee
se ladattavaksi kayttajan selaimeen.

o
Views / o =8

Project

Export BCF
West River Hospital (3)

Search Import BCF

Kuva 8.2.3.1: BCF-ikonin valinta pudotusvalikon avaaminen.

Jos BCF:n liittyen tulee lisakysymyksia, ota meihin yhteytta Tuki-toiminnon kautta. Ks. Palaute

Ja ongelmatilanteet.
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9. Properties — Aineistojen ominaisuustiedot

Properties-ikkunassa voi tarkastella 3D-aineistojen ominaisuustietoja. Kyseinen ikkuna on
oletuksena suljettu, joten se tulee avata klikkaamalla, kun aineiston ominaisuustietoja
halutaan tarkastella. Ominaisuustiedot saa nakyville klikkaamalla kohdetta kartalla, jolloin
valittu kohde korostetaan kartalla keltaisella varilla.

3D-aineiston ominaisuustietoja:

< Espoo

TIE_K2J_201200_ayp.xml

TIE_K2J_212100_jak_suod.xml

TIE_K2.J_213000_kant.xmi

TIE_K4.J_201000_yyp.xmi
TIE_K4J_201200_ayp.xmi
TIE_K4J_212100_jak_suod.xml
TIE_K4J_213000_kant.xml

TIF K5 201000 vvnxml

Properties

Inframodel_Pset

File Name

ImName:
K24, Véylén pohja
infraCoding

201200
infraCodingDesc
Alin yhdistelmapinta
name

K24, Vaylin pohja
ParentName
Subgrade Surface

Kuva 9.1: Aineiston ominaisuustietoja
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9.1. Ominaisuustietojen pikahaku

Viewer tarjoaa mahdollisuuden ominaisuustietojen pikahakuun. Pikahaku tapahtuu
klikkaamalla haluttua elementtia mallista. Ominaisuustietojen vieresta l16ytyy
Suurennuslasi-ikoni, joka ilmestyy nakyviin, kun kursori viedaan halutun ominaisuustiedon
kohdalle. Suurennuslasia klikkaamalla pikahaun tulokset saadaan nakyviin sivupalkkiin.

Plugins

Project
Espoo

£ Element Search

Property

s Inframodel_Pset.infraCodingDesc.value

Alin yhdistelmapinta

SEARCH

Result: 9 element(s)

Properties
e v

ImName

M1, Véyldn pohja
infraCading

201200
infraCodingDesc
Alin yhdistelmapinta
name

M1, véyldn pohja
ParentName
Subgrade Surface

st

Kuva 9.1.1: Ominaisuustietojen pikahaku

Lisatietoa elementtihausta kohdasta 10.4.1. Esimerkkihaku.
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9.2. Property labels — ominaisuuslipukkeet 3D-nakymaan

Viewerissa on mahdollista asettaa elementtien ominaisuuksien nimet ja arvot esiin 3D-

nakymaan Properties-ikkunan ja Property Insights -tydkalun kautta. Seuraavaksi esitellaan

toiminnallisuuden aktivoimista Properties-ikkunan kautta.

n »

< manuakinfrastruc.. @ & & T

Kuva 9.2.1: Esimerkki aktivoiduista ominaisuustietolipukkeista
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Elementtien ominaisuuslipukkeet (Property labels) saadaan lisattya 3D-nakymaan
klikkaamalla ensin elementtia mallista. Taman jalkeen Properties-ikkunasta etsitaan kategoria,
esim. Ifc-Name, jonka tiedot halutaan nayttaa ominaisuuslipukkeina. Lopuksi klikataan
haluttujen kategorioiden kohdalla Lipuke-ikonia.

n »

< manualinfrastruc.. & & & I

01000_yyp.xml %

_201200_ayp.xml
TIE_K2J_212100_jak_suod.xml
TIE_K2J_213000_kant.xml
TIE_K4J_201000_yyp.xml
TIE_K4J_201200_ayp.xmi
TIE_K4J_212100_jak_suod.xml
TIE_K4J_213000_kant. xmi

TIE K5J 201000 wo.xml
Properties

Common

Ifc-Class

fc-Globalld

Ific-Name

Arguments
IfcBuildingElementProxy_CompositionType
IfcRoot_Description

Inframode! Header_Pset

Application_ manufacturer

Application_manufactrerURL

Kuva 9.2.2: Ominaisuustietolipukkeiden aktivointi
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10. Plugins and tools - Lisdosat ja tyokalut

Lisdosat ja tyokalut -valikosta 16ytyy ominaisuuksia, jotka mahdollistavat Viewerissa tarjolla
olevan aineiston monipuolisemman tarkastelun.

10.1. Element Search - Elementtien haku

3D-aineistosta hakeminen on mahdollista Lisdosat ja tyokalut-valikosta alta [6ytyvan
Elementtien hakutoiminnon avulla. Elementtien hakutydkalu suorittaa haun aktiivisena olevan
projektin mallitiedostojen elementtien ominaisuustietoja vasten.

Plugins

Project
No project selected

Current location
Element Search
Sectioning
Element Types
Ifc-Space list
Ifc-Systemn list
InfraCoding list

Properties

Kuva 10.1.1: Element Search
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10.1.1. Esimerkkihaku

Property: Ifc-Class
Value: IfcPlate

Kaikki elementit, jotka eivat vastaa hakukriteereita muutetaan lapikuultaviksi ja hakutuloksen
mukaiset elementit jatetaan nakyviin niiden omalla varityksella.

Kuva 10.1.1.1: Element Search esimerkki

Painamalla Clear-nappia, hakukentat tyhjennetaan ja mallitiedoston elementit tuodaan taas
nakyviin.
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Hakujen tekeminen tukee myds loppuun asetettavaa villikortti-merkkia (*). Tassa tapauksessa
haku palauttaa tuloksena kaikki elementit, joiden Ifc-Class ominaisuuden arvo alkaa
kirjainsarjalla IfcWall.

Kuva 10.1.1.2: Element Search villikortilla

10.2. Terrain

Terrain-tyokalulla on mahdollista ottaa kaytt6on suuntaa antava maanpinnan korkoasema.
Viewer pystyy kasittelemaan georeferoituja aineistoja. Tallaisten aineistojen sijainti ja
korkeusasema naytetaan todellisuutta vastaavina arvoina. Vakiona Viewerin pohjakartta
toimii ilman korkeustietoa, minka vuoksi osa aineistosta vaikuttaa leijuvan ilmassa.
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Plugins

Project
Conference center

Element Types
Ifc-Space list
Ifc-System list
InfraCoding list
Open data
Maps

Terrain

Properties

Kuva 10.2.1: Terrain
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Georeferoitu malli ja nollatasossa oleva pohjakartta.

Plugins

Project
Conference center

£ Terrain

Properties

No element selected

Kuva 10.2.2: Georeferoitu malli ja normaali karttapohja

Viewer tarjoaa automaattisesti seuraavat vaihtoehdot maanpinnan korkeustiedolle.

e Global (maailmanlaajuinen tieto, hyvin epatarkka)

e Global with buildings (maailmanlaajuinen rakennuksilla)

o Google Earth

e Estonia (Viron maanmittauslaitoksen yllapitamaa tietoa)

e Finland (Suomen maanmittauslaitoksen yllapitamaa tietoa)
e Norway (Norja)

Viewerissa oleviin projekteihin voi myos lisatd omia maastonpintamalleja. Ohjeet niiden
lisadmiseen |0ytyvat seuraavasta kohdasta Lisaa oma geotiff-kuva tai geotiff-korkomalli.
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nl

Plugins

Project

< Termrain
None
Global
Estonia

Finland

Properties

No element selected

Kuva 10.2.3: Georeferoitu malli ja globaalia maanpinnan korkotietoa kadyttava pohjakartta. |

10.2.1. Lisda oma geotiff-kuva tai geotiff-korkomalli
Vieweriin voi lisata geotiff-muodossa olevia korkomalleja (DEM-tiedosto) seka ilmakuvia ja
karttoja. Lisattavissa tiedostoissa koordinaattijarjestelma tulee olla maariteltyna.

Aineiston lisdys onnistuu avaamalla projekti ja klikkaamalla Upload-ikonia. Avautuvan
dialogin kautta, kayttaja voi ladata haluamansa tiedostot projektin alaisuuteen.

Onnistuneen latauksen jalkeen kyseinen tiedosto ilmestyy mallilistalle, ja sen vieresta |16ytyy
joko vuorta tai karttaa muistuttava ikoni, riippuen siita oliko tiedosto korkomalli vai geotiff-
kuva.
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£ Test project

Examplel
Digital elevation model (DEM).tiff
Digital elevation model (DEM)2_tiff

Orthomosaic.tiff

Kuva 10.2.1.1: Onnistuneesti ladatut korkomallit ja geotiffkarttataso

Korkomallit saadaan nakyviin klikkaamalla Vuori-ikonia. Geotiff-kuvat saadaan puolestaan
nakyville klikkaamalla Kartta-ikonia. Kartta-ikonin klikkaus aktivoi karttatason ja taman
jalkeen sita voidaan himmentaa Tyokalut ja Lisdosat-valikot Kartat-tyokalusta.

{ Test project

Example1

Digital elevation model (DEM).tiff
Digital elevation model (DEM)2.tiff

Orthomosaic.tiff

Kuva 10.2.1.2: Korkomallin ja geotiff-kuvan asettaminen nakyville 3D-nakymaan

Kun Kartat-tyokalu on avattu, 16ytyy geotiffkarttataso Layers-valilehdelta. Liukusaadinta
siirtamalla karttatasoa voidaan himmentaa.
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0}
Plugins

Project
Test project

£ Maps

Map sources

Orthomosaic.tiff

Kuva 10.2.1.3: Geotiffkarttatason himmennys Kartat-tyokalussa

10.3. Maps - Kartat

Kartat-tydkalulla on mahdollista lisata pohjakartan paalle 2D-muotoisia karttatasoja.

Plugins

Project
Conference center

Element Types
Ifc-Space list
Ifc-System list

I InfraCoding list
Open data
Maps

Terrain

Properties

Kuva 10.3.1: Maps—tyokalun valinta.

Kartat-tyokalu sisaltaa kolme valilehtea: Kartta-aineistot, Kartta-tasot ja Selitteet.
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10.3.1. Map sources - Kartta-aineistot

Kartta-aineistot-valilehdella nakyvat Viewerin 2D-aineistot. Aineistot on ryhmitelty
aineistolahteittdin ja teemoittain. Aineistoryhmien alatasot saa nakyviin klikkaamalla rivia.
Valittaessa kartta-aineistoa nakyviin, voit klikata ryhman ruudusta koko aineistoryhman
nakyviin, tai valita ryhman sisalta yksittaisia karttatasoja.

Plugins

Project
Espoo

< Maps

LAYERS LEGEND

» Helsinki_WMS
» Maanmittauslaitoksen Karttakuvapalvelu (WMTS)

» Vantaa WMS

Kuva 10.3.1.1: Kartta-aineistot valilehti.
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Karttatasot piirtyvat kartalle niiden valintajarjestyksessa, tai aineistoryhmien tapauksessa
ryhman sisdisen jarjestyksen mukaisesti. Jos ryhman aineistoja klikkaillaan yksitellen paalle ja
pois, piirtyvat aineistot kartalle valintajarjestyksen mukaisesti. Ryhman sisaisen
piirtojarjestyksen saa palautettua klikkaamalla ryhman kokonaan pois nakyvista, ja sitten taas
uudestaan paalle.

: > Y - S S
A ; : & .
Plugins O\-\

5 T
Project o

Espoo A49.4 ,3_6‘350

< Maps

sog/f b
LAYERS LEGEND - 4% A13-6- 180

» Maankayttopaatokset O

toksen Karttakuvapalvelu (WMTS)

Kiinteistotunnukset

» Vantaa WMS

Properties

Metsamasrie

No element selected

99-413-6-350

49-413-6-219

ETER L

Kuva 10.3.1.2: Karttataso esimerkki.

Karttatasoja voi hakea kirjoittamalla hakusanan Search-kenttaan. Valikkoon listautuvat kaikki
karttatasot, joiden nimi sisaltaa haettavan merkkijonon.
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10.3.2. Layers - Karttatasot

Karttatasot listautuvat Karttatasot-valilehdelle siina jarjestyksessa, jossa ne on valittu nakyviin.
Karttatasojen jarjestysta voi muuttaa karttatasojen nimista raahaamalla. Karttatason voi myos
siirtaa piirtojarjestyksessa ylimmaksi nuoli-ikonilla.

. B R

S T

nl
Plugins

Project

Espoo -49-413-6-350 i %
< Maps

MAP SOURCES LEGEND

Kiinteistotunnukset

Kiinteistojaotus

Properties

No element selected

49-4 7 3- 6.. 350

Kuva 10.3.2.1: Layers.

Karttatasoa voi himmentaa sen vieressa olevan liukurin avulla ja karttatason voi poistaa
ruksista.
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10.3.3. Legend - Selitteet
Selitteet-valilehdella nakyy listaus valittujen karttatasojen karttalegend-taulukot

Plugins

Project
Espoo

< Maps

MAP SOURCES LAYERS

Kantakartta_pohja

Kiinteistokartta_pohjaelementt
KI_VES_Vesialus_vesialue
KI_WES Vesialue_Lampl_alue
Kantakartta_pohjaelementit
1 KaMNTA_RAK_Raxennus_asuinrakennus_alue
] KANTA_RAR_Raxennus_Hoitoalan_rakennus_slue
——— KANTA_RAK_Rakennelma_Kivijalks_alue
[ | KANTA_RAK_Raxennus_Kokoontumisrakennus_alue
1 nus_Likennerakennus_alue
KaNTA_RAK_Ravennus_Likerakennus_alue

Z KANTA_RAK_Raxennus_Maatalousrakennus_alus
1 EAMTA_RAK_Raxennus_Muu_rakennus_alue
._Raxennus_Opetusrakennus_alus

] KANTA_RAK
AR KaMTa_RAR_Ra<ennus_Rakenteilla_alue
] KANTA_RAK_Raxennus_Rappeutunut_alue
| ] KANTA_RAK_Raxennus_Raystas_alue

| KANTA_RAK_Raxennus_Teollisuusrakennus_alus
1 KANTA_RAK_Rakennus_Tolmistorakennus_alue
EAMTA_RAK_Raxennus_Vapaa-ajan_rakennus_aslue

[ KAMNTA_RAR_Ra<ennus_varastorakennus_alue

R KaNTA_HAL_Halkntoalue_xunnanraja

KANTA_KAS_Kasdrytima_kaislikko_viva
KANTA_KAS_Kasdybima_kaislkko_alus
KANTA_WES_Weslalue_Matalikko_vika
KANTA_VES_Vveslalue_Mamalikko_alue
KANTA_KAS Kasvryhma_Kuvioraja_alue
RANTA_KAS Kasvryhma_Fuvioraja_vilva
KANTA_LI_Tiesta_Sitapilari_reunaviiva

P KaNTA_LIL Tiesto_Soratle_reunauiiva

|14 le_rakenteilla_reunaiva

KAMTA_LIL Tiestd_Tunnel_reunaniva
- KANTA_LI Veshiayla_Vesilikennevaya_spiuarma_viva
KANTA_MAL Maa_alue_Fietikko_viva
KANTA_Mad_Maa_alue_Louhikko_viva
" KANTA_MaA_Masa_alue Piha_alue_sora_alus
s AT Man Mad e Piha alue sora uiha

Kuva 10.3.3.1: Karttatason selite esimerkki.

10.4. Model Checker — Mallien tarkastin

Mallien tarkastin mahdollistaa tietomallien tarkastuksen ennalta maariteltya saannostoa
vasten ja tarkastuksen tuloksen nayttamisen.

Tarkastuksen aloittamiseksi avaa projekti ja valitse Model Checker Lisdosat ja tyokalut
-valikosta.
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Plugins

Project
manual-infrastructure

Current location

Element Search

Sectioning

Model Checker

Category Search

Element Types

Ifc-Space list

Ifc-System list

InfraCoding list

Open data

Maps

Terrain

Kuva 10.4.1: Model Checkerin avaaminen

Avaamisen jalkeen valitse saannosto, jota vasten mallitiedostot tarkastetaan ja lopuksi klikkaa

Start check -kohdassa 16ytyvaa ikonia.
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Mallien tarkastin tarjoaa kolme saanndstoa, joita vasten mallitiedostot voidaan tarkastaa:
oletussaannoston, infraprojektisaannoston ja ifc-rakennusten demosaannoston.

1. Oletussaanndstd (Only import and position errors) tarkastaa mallin tuonnin ja mallin
paikoituksen onnistumisen. Esimerkiksi, mikali projektissa olevat mallitiedostot on
suunniteltu eri EPSG-koordinaatistoihin, ilmoitetaan virheet paikoitusvirheina (Position
error).

2. Infraprojektisadannosto (Vayla infra ruleset) tarkastaa infraprojektin saanndstoa vasten,
joka pohjautuu InfraBIM-nimikkeistoon, siltojen tietomalliohjeistukseen ja
Inframodel-tyypittelyyn.

3. IfcBuilding-demosaannosto on esimerkkisaanndsto ifc-rakennustietomalleille ja siina
tarkastetaan muun muassa mallien elementtien ominaisuustietojen |0ytyminen ja
elementtien pituudet, leveydet ja statukset.

Plugins

Project
manuakinfrastructure

£ Model Checker

Start check

Only import and position errors

Vayla infra rnuleset

IfcBuilding demo ruleset

Kuva 10.4.2: Mallien tarkastimen tarjoamat saannostot

Seuraavassa esimerkkiprojektissa tarkastettiin infraprojektimalli suomalaista
infraprojektisaannosta vasten.
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Plugins

Project
manual-infrastructure

£ Model Checker

Start check

Only import and position errors

Vayla infra ruleset

IfcBuilding demo ruleset

Kuva 10.4.3: Esimerkki séannostdjoukon valinnasta

Mallien tarkastin nayttaa tarkastuksen tuloksen seuraavanlaisessa nakymassa. Punainen
Huutomerkki-ikoni ilmoittaa virheiden olemassaolon. Vihrea Oikein-merkki ilmestyy, jos
kyseisella hierarkiatasolla ei havaittu virheita.

91



Vektor Model Viewerin kayttéohje 1.43.0 14. heindakuuta 2023

Plugins

Project
manual-infrastructure

£ Model Checker

Errors in 46 / 46 models ﬁ IR R

Model emmors
» Critical
Major

b Minor

Kuva 10.4.4: Esimerkki tarkastuksen tuloksesta

Tulokset-osion ensimmaisella rivillad on esitetaan virheellisten mallien maara seka 4 ikonia:

Errors in 1/ 1 models i m \\ S

Kuva 10.4.5: Mallien tarkastimen ikonit

1. Ensimmainen ikoni ilmoittaa, onko kaytossa sopimustilaajille vai mallin luojille
optimoitu listaustyyli.

a. Salkku-ikoni muuttaa tarkastuksen tulosten listauksen mallin luojille
optimoiduksi listaukseksi. Mallin luojan listauksessa virheet on naytetty
seuraavissa hierarkiatasoissa: kansio (Folder), malli (Model), vakavuus (Severity),
saantd (Rule) ja elementti (Element).

b. Henkil6-ikoni muuttaa listauksen takaisin sopimustilaajlle optimoiduksi
listaukseksi. Sopimustilaajan listausta kaytetaan automaattisesti malleja
tarkastettaessa. Tassa listauksessa |0ydetyt virheet on ndytetty seuraavissa
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hierarkiatasoissa: Virheen vakavuus (Errror severity), saanto (Rule) ja malli
(Model).

2. Tulokset osion toinen ikoni tulostaa pdf-raportin tuloslistauksesta. Ikonia painamalla
avautuu pudotusvalikko, josta valitaan ryhmittelytyyppi, jonka mukaisesti |0ydetyt
virheet esitetaan tulosteessa.

3. Kolmas ikoni palauttaa projektin alkuperaiset varit.

Neljas ikoni avaa lisatoimintovalikon:

a. Ensimmainen ikoni mahdollistaa tuloslistauksen tarkastelun pelkastaan
3D-nakymasta valitun mallin/elementin perusteella. Tall6in tuloslistauksessa
esitetdan vain virheet, joita klikattu elementti rikkoo.

b. Toinen ikoni suorittaa tarkastuksen uudelleen.

c. Kolmas ikoni zoomaa projektiin.

Tulososion listauksessa esitetaan I16ydettyjen virheiden tarkempia tietoja hierarkiatasoittain.
Hierarkiatasoja klikkaamalla saadaan esiin lisatietoja I0ytyneista virheista. Viemalla hiiren
kursori huutomerkin paalle saadaan nakyviin virheiden maara joko hierarkia-, malli- tai
elementtitasolla.

£ Model Checker
Emors in 46 / 46 models
Model emors

= Critical

+ Alignment InfraCoding arvo

J1 xml

J33xml

Kuva 10.4.6: Virheiden maaran nayttaminen

Kun kursori viedaan saannoston paalle, saadaan esiin tyokaluvihje (tooltip), joka kertoo, mita
saantoa malli on rikkonut.
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Errors in 46 / 46 models i IR

= Critical

+ Alignment InfraCoding arvo

Geometrian infraCoding arvon tulee olla InfraBIM-
nimikkeiston mukainen

Kuva 10.4.7: Sdanndstdn nayttaminen

Pensseli-ikonia klikkaamalla virheelliset elementit varjataan Sopimustilaajan listaustyylissa
joko hierarkia-, malli- tai elementtitasolla. Esimerkkikuvassa virheellinen elementti “J1.xml"
varjattaisiin punaiseksi.
< Model Checker
Errors in 46 / 46 models )

Model emors

w Critical

w Alignment InfraCoding arvo

J1 3xml

J3xml

Kuva 10.4.8: Virheellisen elementin varjaaminen

Virheelliseen elementtiin voidaan zoomata, Zoomaus-ikonia klikkaamalla.
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£ Model Checker

Emors in 46 / 46 models i

Model emors

w Critical

+ Alignment InfraCoding arvo

J1 xml

J3eml

Kuva 10.4.9: Virheelliseen elementtiin zoomaus

Kayttaja voi klikata elementteja 3D-nakymasta, jolloin virheet, jotka kohdistuvat klikattuun
elementtiin korostetaan listalla keltaisiksi ja muut virheet piilotetaan listauksesta.

nl

Plugins

Project
manual-infrastructure

< Model Checker

Ermors in 46 / 46 models T M)

w Critical

+ SurfaceCoding

TIE_M1_201000_yypxml

~ TemainCoding

TIE_M1_201000_yypxml

= Minor

+ Surface InfraCoding kuvaus

TIE_M1_201000_yypxml

-

Kuva 10.4.10: Mallien tarkastin: Elementtien klikkaaminen 3D-ndkymasta
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Lisatoimintovalikon avaamalla ja klikkaamalla Listaus-ikonia, saadaan tuloslistaukseen
palautettua kaikki Mallintarkastuksessa kasitellyt saannostot ja |Oydetyt virheet.

£ Model Checker

Errors in 46 / 46 models ‘ 1

w Critical
Toggle only selected model on list
+ SurfaceCoding
TIE_M1_201000_yyp_ami
» TemainCoding
TIE_M1_201000_yyp-mil
* Minor

+ Surface InfraCoding kuvaus

TIE_M1_201000_yyp.xml

Kuva 10.4.11: Mallien tarkastin: Kaikkien |16ydettyjen virheiden palauttaminen listaukseen
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£ Model Checker

Emors in 46 [ 46 models

Model emors

w Critical

¢ Alignment InfraCoding arvo

BreakLine InfraCoding arvo

CircStruct halkaisija 0.01 - 10

Hc-MName

InfraCoding

RectStruct halkaisija 0.01 - 10

Surface InfraCoding arvo

+ SurfaceCoding

J1 xml

J3 3xml

K2J xml

Kuva 10.4.12: Mallien tarkastin: Kaikki I16ydetyt virheet palautettuna listaukseen

10.4.1. Model Checker - esimerkki
Projekti: Infraprojekti

Sannosto: Vayla infra ruleset
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Projektin ja saannoston valinnan jalkeen Mallien tarkastin esittaa tarkastuksen tuloksen
automaattisesti Sopimustilaajille optimoidussa listauksessa. Vaihdetaan listaustyylia
Salkku-ikonia klikkaamalla Mallin luojille optimoiduksi listaukseksi.

Plugins

Project
manual-infrastructure

£ Model Checker

Emors in 46 [ 46 models

Model emrors

b Critical

Major

¢ Minor

Kuva 10.4.1.1: Listaustyylin vaihtaminen Mallin luojille optimoiduksi listaukseksi

Mallien tarkastin esittaa I6ydettyjen virheiden maaran optimoidussa listaustyylissa.
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Plugins

Project
manual-infrastructure

£ Model Checker

Emors in 46 7 46 models

b J1xml

b J3.xml

r K2Jxmi

b K4 xmi

b K5J xmi

¢ Kb.Jxmi

Kuva 10.4.1.2: Mallin tarkastuksen esimerkkitulos

Tarkastuksen tulokset esitetaan puuhierarkiana. Mallien luojan listauksessa virheet esitetaan
seuraavassa hierarkiatasossa: kansio (Folder), malli (Model), vakavuus (Severity), saanto (Rule)
ja elementti (Element). Esimerkkiprojektissa hierarkiatasoja ja naiden alatasoja klikkaamalla
ollaan saatu nakyviin virheellinen mallielementti “Surface, J1_yyp."
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£ Model Checker

Emors in 46 [ 46 models

¢ rummut xmil

= TIE 1 201000 yypami

w Critical

+ SurfaceCoding

Surface, J1_yyp

¢ TemainCoding

Kuva 10.4.1.3: Mallin tarkastin: hierarkiatasot avattuna

Viemalla hiiren kursori saanndston (SurfaceCoding) paalle, saadaan nakyviin, mita saannostoa
mallielementti on rikkonut.

~ TIE 1 201000 yyp.xml
+ Critical

+ SurfaceCoding

Pinnan koodauksen tulee olla InfraBIM-
nimikkeiston ja maastomittauksen osalta Infra-
maastomittauskoodauksen mukainen.

+ TemrainCoding

Kuva 10.4.1.4: Mallin tarkastin: Rikotun sadnndstén nayttaminen

Klikkaamalla Pensseli-ikonia varjataan kyseisen mallin kaikki virheelliset elementit punaisiksi.
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£ Model Checker

Emors in 46 [ 46 models

p rummut xmil

+ TIE_J1_201000 yypxml -}

Color invalid model elements
w Critical

+ SurfaceCoding
Surface, J1_yyp
b TerrainCoding

¢ Minor

Kuva 10.4.1.5: Mallin tarkastin: Virheellisen elementin varjddminen

Virheelliset mallielementit varjattyna:

Plugins

Project
manuakinfrastructure

< Model Checker

Emors in 46 / 46 models

» mummut xml

~ TIE_J1_201000_yypanl

w Critical

~ SurfaceCoding

Surface, J1_yyp

» TemainCoding

» Minor

Kuva 10.4.1.6: Mallin tarkastin: Virheellinen elementti varjattyna
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Varjays saadaan kumottua klikkaamalla Pisara-ikonia:

Plugins

Project
manuakinfrastructure

< Model Checker

Errors in 46 / 46 models

» rummutamnl

~ TIE_JH_201000_yyp xml

w Critical

~ SurfaceCoding

Surface, J_yyp

» TemainCoding

» Minor

Kuva 10.4.1.7: Mallin tarkastin: Varjays kumottuna

Klikkaamalla mallielementteja 3D-nakymasta voidaan tarkastella klikattuun mallielementtiin
kohdistuvia virheita. Talloin klikattu elementti korostuu 3D-nakymaan keltaisella ja siihen
kohdistuvat virheet esitetaan listauksessa keltaisella. Muut projektista I6ydetyt virheet
piilotetaan listauksesta.
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nl

Plugins

Project
manuak-infrastructure

< Model Checker

Emrors in 46 / 46 models

+ Critical

~ SurfaceCoding

Surface, K2J_yyp

~ TemrainCoding

Surface, K2J_yyp

~ Minor

~ Surface InfraCoding kuvaus

Surface, K2J_yyp

Kuva 10.4.1.8: Mallin tarkastin: Elementin valinta 3D-nakymasta

Kaikki malliin liittyvat virheet saadaan palautettua listaukseen avaamalla lisatoimintovalikon ja
klikkaamalla Listaus-ikonia.

Plugins

Project
manual-infrastructure

£ Model Checker

Ermrors in 46 / 46 models

~ Critical H o

Toggle only selected model on list
« SurfaceCoding

Kuva 10.4.1.9: Mallin tarkastin: Kaikkien I16ydettyjen virheiden palautus listaukseen
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Kaikki virheet palautettuna listaukseen:

Plugins

Project

manuakinfrastructure

£ Model Checker

Emors in 46 / 46 models

» TIE_J3_201200_aypxml
» TIE_J3 212100 _jak suodxml
» TIE_J3_213000_kantxml
+ TIE_K2J_201000_yypml
= Critical
+ SurfaceCoding
Surface, K2J_yyp
+ TemainCoding
Surface, K2J_yyp
+ Minor
+ Surface InfraCoding kuvaus
Surface, K2J yyp
» TIE_K2J 201200 ayp.xml
» TIE_K2J 212100 _jak suod.xmi
» TIE_K2J 213000_kant ml

Properties

Kuva 10.4.1.10: Mallin tarkastin: Kaikki mallista |0ytyneet virheet listattuna
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10.5. Property Insights - Aineiston ominaisuustietojen
tarkastelutyokalu

Property Insights (Aineiston ominaisuustietojen tarkastelutydkalu) mahdollistaa aineiston
ominaisuustiedoista muodostettujen elementtijoukkojen tarkastelun kategorioittain. Tyokalu
korvaa Ifc-Space, Ifc-System ja InfraCoding list -tydkalut seka Element types -tydkalun.

Plugins

Project
Vi21_Tomnio-Velho2

Current Location

Element Search

Sectioning

Model Checker

Property Insights

Deviation Analysis

Open Data

Maps

Terrain

Kuva 10.5.1: Property Insightsin valinta
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Property Insights ndyttaa automaattisesti kategorioita aineistotyypista ja kayttajan
hakuhistoriasta riippuen. Esimerkiksi Ifc-projekteille Property Insights ndyttaa kategorioiksi
muun muassa Ifc-Class ja Ifc-Name -kategorioita.

Kayttaja voi tyhjentaa valitut kategoriat klikkaamalla TYHJENNA (UNSELECT ALL) -nappia.

Plugins

Project
manuakinfrastructure-with-bridge

< Property Insights

UNSELECT ALL

Ifc-Class
Ife-Globalld
Ifc-Layer
Ifc-Name
Ifc-RowhNum

» Properties

Storey

Kuva 10.5.2: Valittujen kategorioiden poisto
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Kayttaja voi etsia kategorioita listauksesta kirjoittamalla hakusanan Search-kenttaan.
Esimerkkiprojektissa hakutermina on kaytetty “volume”ja |0ydetyista kategorioista on valittu
"NetVolume”.

Plugins

Project
Vi21_Tomio-Velho2

< Property Insights

volume

+ Properties
» BaseQuantities
GrossVolume
NetVolume
~ Inframodel_Header_Pset
» volumelnit
« Tekla Quantity

Volume

Kuva 10.5.3: Kategorioiden haku hakusanaa kayttamalla
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Kun halutut kategoriat on valittu, klikkaa Play-ikonia.

Plugins

Project
Vi21_Tomnio-Velho2

{ Property Insights

<

Ifc-Class

N

Ifc-Name

]

Inframodel. Desc

Inframodel. Name

O 0 O

Ifc-Layer
» Properties

Storey

Kuva 10.5.4: Property Insights ja Play-ikoni
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Valitut kategoriat listattuna:

Plugins

Project
manualinfrastructure-with-bridge

{ Property Insights

o

+ IfcClass

Jl
<

b Ifc-Name

<

» Properties.BaseQuantities.NetVio

N

» Properties.BaseQuantities.Outer

B

Kuva 10.5.5: Kategorialistaus
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Property Insightsin hakukentén vieressa on 3 ikonia:

Plugins

Project
manualkinfrastructure-with-bridge

{ Property Insights

L0 QI

» IfcClass

(<]

» Ifc-Name

(<

» Properties.BaseQuantities.NetVo

(<]

» Properties.BaseQuantities.Outer

Kuva 10.5.6: Property Insights tulososion ikonit

1. Ensimmaista ikonia (Lista) klikkaamalla
kayttaja voi vaihtaa listaukseen nakyviin joko
kaikki valittujen kategorioiden elementit tai vain

3D-nakymasta valitut elementit.

2. Toinen ikoni (Silma) palauttaa kaikki
haetut kategoriat listaukseen, 3D-nakymaan seka

Data tableen.
3. Kolmas ikoni piilottaa kaikki elementit 3D-

nakymasta ja Data tablesta ja poistaa kaikki

valinnat kategorialistauksesta.
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Kategorialistauksessa naytetaan 3 ikonia jokaista paakategoriaa kohden ja 2 ikonia jokaista
alakategoriaa kohden:

1. Ensimmainen ikoni asettaa
elementtien ominaisuuslipukkeet esiin 3D-
Plugins nakymaan.

Project
manual-infrastructure with-bridge 2. Toinen ikoni nayttaa Data tablessa ja

3D-nakymassa vain itemit, jotka kuuluvat

{ Property Insights

kyseiseen kategoriaan.

LO R S

3. Kolmas ikoni lisda tai poistaa
~ Ifc-Class

Jl
B

kyseisen itemin Data tablesta ja 3D-

IFCPROJECT nakymasta.

Jl
<

IfcBeam

Jl
<

IfeBuilding

Jl
<

IfcBuildingElementProxy

JoJ
<

IfcBuildingStorey

Kuva 10.5.7: Kategorialistauksen ikonit
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Valituista kategorioista muodostettu Data table (tietotaulukko) saadaan nakyviin Taulukko-
ikonia klikkaamalla. Data table sisaltaa lisatietoja valituista kategorioista ja silla voidaan
filtter6ida elementteja niiden ominaisuusarvojen mukaan.

Plugins

Project
manuakinfrastructure-with-bridge

£ Properiy Insights

©
I

» Ifc-Class

a
<

+ Ifc-Mame

<]

» Properties.BaseQuantities.NetVo

B

+ Properties.BaseQuantities.Outer

<

Kuva 10.5.8: Data tablen ikoni
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Data tablessa sarakkeiden arvot voidaan jarjestaa joko pienimmasta suurimpaan tai
suurimmasta pienimpaan klikkaamalla sarakkeen ylareunassa nakyvia Pienempi kuinja
Suurempi kuin -ikoneita.

Data table

: Ifc-Name

IfcBuilding

IfcBui

IfcBuildingElementProxy

IfcBuildingElementProxy

Kuva 10.5.9: Sarakkeen arvojen jarjestely Data tablessa
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Jokainen Data tablen rivi vastaa elementtia 3D-nakymassa. Rivin tuplaklikkaus Data tablessa
valitsee ja kohdistaa kameranakyman klikattuun elementtiin. Tall6in kamera katsoo
elementtia suoraan ylhaalta alaspain. Kyseinen elementti korostetaan keltaisella
listausnakymassa, 3D-nakymassa ja Data tablessa. Elementteja voi myds klikata 3D-
nakymasta. Talloin klikattu elementti korostetaan Data tablessa ja listausnakymassa.

ion..

Kuva 10.5.10: Korostettu elementti

Rivin klikkaus Data tablesta avaa pudotusvalikon, josta kayttaja voi valita, kuinka suodattaa
elementtien ominaisuusarvoja tai zoomata valittuun elementtiin.
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NetVolume = cC = Ifc-Name

34.012 IfcBeam

IfcColumn Pilari

Greater or equal IfcColumn Pilari

Less or equal IfcColumn Pilari

square Meire (1 Equal 3.91744210829798

Zoom to element

Kuva 10.5.11: Data tablen rivin yksikkoklikkaus

Filtterointi on my6s mahdollista klikkaamalla sarakkeen ylareunassa olevaa Jarjestely-ikonia
(Sorting icon). Ikonin klikkaus avaa dialogin, josta kayttaja voi valita ehdon. Esimerkkikuvassa
ehdoksi on valittu Contains (sisaltaa) ja hakusanaksi “palkki”. Paina nappaimistosta ENTER-
nappainta tai klikkaa Data tablesta Oikein-merkkia vahvistaaksesi ehdon kayttamisen.

Data table

Filter

IfcBeam Contains

palkki
IfcBeam Kansi
Pilari

IfcColumn Pilari

IfcColumn Pilari

quare Metre

Kuva 10.5.12: Hakusanan sy6tto elementtien ominaisuusarvojen filtterdimiseksi

Data tablen yhteenvetorivi ilmoittaa filtteroityjen elementtien kokonaismaaran ja suluissa
tulosten lukumaaran. Esimerkkikuvassa kategorioiden NetVolumeja OuterSurfaceArea
kokonaismaara on ilmoitettu yhteenvetorivilla ja filtterdintitulosten lukumaaran suluissa.
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Data table

OuterSurfaceArea = NetVolume = c-Class = Ife-Name

IfcBeam Reunapalkki

IfcBeam Reunapalkki

IfcBeam Reunapalkki

IfcBeam Reunapalkki

IfcBeam Reunapalkki

IfcBeam Reunapalkki

IfcReam Reunanalkki

Kuva 10.5.13: Data tablen yhteenvetorivi

Kayttaja voi nollata filtterdintiehdot kolmella tavalla:

1. Paina hiiren oikeaa painiketta 3D-nakymassa ja valitse ilmestyneesta Toimintovalikosta
Alkutila (Reset).
2. Klikkaa Jarjestely-ikonia aktiivisesta sarakkeesta ja valitse Roskakori-ikoni.

Klikkaa kumpaa tahansa sivupalkista 10ytyvista Silma-ikoneista.

Data tablen sisaltamat tiedot voidaan ulosvieda csv-tiedostomuodossa, joko kaikkien valittujen
kategorioiden tiedot sisdltaen tai filtteroidyin tuloksin. Ulosvienti onnistuu klikkaamalla Vie-ikonia.
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Data table

]

OuterSurfaceAr ?

NetVolume = Ifc-Name
ea

IfcSlab Siirtymalaatta

IfcSlab Siirtymaélaatta

IfcBeam

IfcBeam

IfcBeam Kansi

—

square Metre (18) Cubic Metre (24)

Kuva 10.5.14: Data tablen tietojen ulosvienti

10.5.1. Property Insights esimerkki
Projekti: Infra projekti

Valitse projekti ja sen jalkeen Property Insights Lisdosat ja tyokalut -valilehden alta.
Seuraavaksi valitse kategoriat joko avaamalla puuhierarkioita kategorialistauksesta tai hae
kategorioita syottamalla hakusana hakukenttaan. Esimerkkiprojektissa olemme valinneet

Va7

kategorioiksi "NetVolume’, "OuterSurfaceArea”ja “lfc-Name”.
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Plugins

Project

Vi21_Tomio-Velho2

< Property Insights

IfeClass
Ifc-Mame
Inframodel.Desc
Inframodel. Name
Ifc-Layer

~ Properties

» Arguments

w BaseQuantities

CrossSectionArea

GrossArea

GrossVolume

Length

MetArea

NetVolume

OuterSurfaceArea

Width

B o

8 0O

O
O
O

S 0000 0O

<

Plugins

Project
Vi21_Tornio-Velho2

£ Property Insights

volume:

~ Properties
BaseQuantities
GrossVolume
NetVolume
Inframodel_Header_Pset
» volumeUnit
+ Tekla Quantity

Volume

Kuva 10.5.1.1: Property Insights: 2 tapaa |6ytaa kategorioita
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Seuraavaksi, klikkaa Play-ikonia.

Plugins

Project
Vi21_Tornio-Velho2

< Property Insights

Ifc-Class
Ifc-Name

Inframodel. Desc

Kuva 10.5.1.2: Property Insights ja Play-ikoni

Avataksesi Data tablen, klikkaa Taulukko-ikonia. Jarjestettaksesi NetVolume arvoja
pienimmasta suurimpaan, klikkaa Pienempi kuinikonia Data tablen NetVolume sarakkeesta.

Ml

Plugins

Project

Vi21_Tomio-Velho2
- NetVolume Ife-Name
v =

< Property Insights

Pulttiryhms

» Ifc-Name — 0.0 0.0000039 2 Pulttiryhm&

» Properties BaseQuantities.NetVolume ]
E 0.001 Pulttiryhma

» Properties BaseQuantities OuterSurfac =,

0.001689 96- 0000 2 Pulttiryhmé&

Pultticuhma

S

Kuva 10.5.1.3: Data tablen avaaminen ja sarakkeen arvojen jarjestely pienimasta suurimpaan
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Klikkaa Jarjestely-ikonia NetVolume-sarakkeen ylakulmasta, jotta voit filtterdida 3D-
nakymassa esitettavia elementteja. Valitse se jalkeen pudotusvalikosta Between.

Data table

OuterSurfaceArea = NetVolume — Ifc-Name

Between

None

Equal

Greater or equal

Less or equal
27964 0.000( 105312

6034 Square Metre 565 Cubic Metre

Kuva 10.5.1.4: Jarjestely-ikonin klikkaaminen ja Between ehdon valinta pudotusvalikosta

Jatka syottamalla arvot 0 ja 1T numerokenttiin. Paina sitten nappaimistosta ENTER nappanta
tai klikkaa Oikein-merkkia.

DEIERELI

OuterSurfaceArea = NetVolume

Pulttiryhma

Pulttiryhma

0.000( 5312 Pulttiryhma

6034 Square Metre 565 Cubic Metre

Kuva 10.5.1.5: Arvojen 0 ja 1 sy6ttaminen numerokenttiin
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Esimerkkiprojektissa NetVolume arvot 0-1 esitetaan, ja arvot jotka ovat yli 1 on piilotettu 3D-
nakymasta.

Plugins

Project
Vi21_Tomio-Velho2

£ Property Insights

Data table

Properties 7 &t 6617120 Lon 2389665 Al om

Kuva 10.5.1.6: Filtterdity projekti

Tuplaklikkaa Data tablen rivia korostaaksesi kyseinen elementti 3D-nakymasta ja
kategorialistauksesta. Tuplaklikkaus muuttaa kameran katsekulmaa kuvaamaan klikattua
elementtia suoraan ylhaalta alaspain. Jos valittu elementti ei nayta korostuvan keltaiseksi,
muuta kameran katselukulmaa, silla mallin ylemmat kerrokset voivat piilottaa elementin
nakyvista.
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Data table

)
I3

n
<< I <]

0.000019111810358

[<]

a

7
Of‘/); : A 4 6D lm AN At dn

"One.
Kuva 10.5.1.7: Property Insights ja korostettu elementti

Yksi tapa nollata valinnat 3D-nakymasta ja Data tablesta, on Silma-ikonin klikkaaminen
Sivupalkista.

0}

Plugins

Project
Vi21_Tornio-Velho2

£ Property Insights

d e
8B 4|8

« Ifc-Name

Jll
<]

Pintarakenne

<]

« Properties.BaseQuantities.NetVolume =

0.468558168851312

(<

 Properties.BaseQuantities.OuterSurfac =

0.000019111810358

<]

Kuva 10.5.1.8: Valintojen nollaus
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10.6. Deviation analysis (beta)- Poikkeama-analyysi

Poikkema-analyysilla on mahdollista tarkastella kahden eri mallin, esim. suunnitellun mallin ja
toteumamallin eroavaisuuksia ja yhtalaisyyksia. Analyysin tulos visualisoidaan lisamallina,
jossa mallien poikkeavuudet esitetaan eri vareilla. Ennen analyysin aloittamista tulee
varmistaa, etta tarkasteltavat mallit kuuluvat samaan projektiin.

Analyysin aloittamiseksi avaa projekti ja valitse Deviation Analysis Lisaosat ja tyokalut
-valikosta.

Plugins

Project

Current Location
Element Search
Sectioning

Model Checker
Property Insights
Deviation Analysis
Orthophoto

Open Data

Maps

Terrain

Kuva 10.6.1: Poikkeama-analyysitydkalun valinta

Jos mallista on aiemmin tehty poikkeama-analyyseja ovat ne listattuna poikkeama-
analyysilistauksessa.
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Plugins

Project
Vektor Demo Deviation Analysis Structure to P...

{ Deviation Analysis

test

Design

volume coloring

As built

Kuva 10.6.2: Aiemmin luodut poikkeama-analyysit listattuna

Uuden analyysin teko aloitetaan klikkaamalla Plus-ikonia (+). Taman jalkeen kayttaja paasee
valitsemaan poikkeama-analyysissa kaytettavat ehdot. Analyysille tulee antaa nimi, valita
analyysityyppi pudotusvalikosta, valita suunnitelma- ja toteumamallit seka valita analyysissa
kaytettavat minimitoleranssit.
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Plugins Plugins

Vektor Demo Deviation Analysis Structure to P... Vektor Demo Deviation Analysis Structure to P...

< Deviation Analysis € New Deviation Analysis

test Name

Analysis type
Design Surface-to-Surface-as-Mesh-Difference

As built Design model

As built model

volume coloring
Minimum tolerance
50

As built

Kuva 10.6.3: Poikkeama-analyysia varten tehtavat valinnat

Analyysityyppi on valittava kaytettavan aineiston mukaisesti. Analyysityyppeja on 5:

1. Surface to Surtface as Mesh Difference — Vertaa suunniteltua pintamallia
toteumapintamalliin, ja luo Mesh-kuvauksen poikkeamista.

2. Surface to Points as Mesh Difference— Vertaa suunniteltua pintamallia
mittapistemalliin (toteuma), ja luo Mesh-kuvauksen poikkeamista

3. Structure to Pointcloud as Pointcloud Difference— Vertaa suunniteltua rakennemallia
pistepilvimalliin, ja luo pistepilvikuvauksen poikkeamista

4. Structure to Pointcloud as Pointcloud Volume—Vertaa suunniteltua rakennemallia
pistepilvimalliin, ja luo pistepilvitilavuuskuvauksen poikkeamista
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5. Structure to Pointcloud as Mesh Volume— Vertaa suunniteltua rakennemallia
pistepilvimalliin, ja luo Mesh-volyymikuvauksen poikkeamista

€ New Deviation Analysis

Name

Structure-to-Pointcloud-as-Pointcloud-Volume

Surface-to-Surface-as-Mesh-Difference
- Surface-to-Points-as-Mesh-Difference

Structure-to-Pointcloud-as-Pointcloud-Difference

!

" structure-to-Pointcloud-as-Mesh-Volume

Kuva 10.6.4: Poikkeama-analyysin analyysityypit

Analysoitavia tiedostotyyppeja ja malleja voivat olla:

1. Xml-pintamallit. Naitd voidaan kayttaa Surface-analyyseissa
Pistepilvimallit, eli las- tai laz-mallit. Naita voidaan kayttaa Pointcloud-analyyseissa

3. Mittapistemallit, eli xml-mallit mittapisteista. Naita voidaan kayttaa Surface to Points
as Mesh Difference -analyysissa

4. Rakennemallit, eli ifc- tai xml-mallit. Naita voidaan kayttaa Structure to Pointcloud -
analyyseissa

Esimerkkikuvissa analyysityyppina on kaytetty Structure to Pointcloud as Pointcloud Volume.
Kun analyysityyppi on valittu, valitaan pudotusvalikoista suunnitelmamalli ja toteumamalli.
Naiden mallien valisia eroavaisuuksia ja yhtalaisyyksia vertaillaan poikkeama-analyysissa.
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< New Deviation Analysis

MName
Pointcloud-as-Pointcloud Volume test

Analysis type

Structure-to-Pointcloud-as-Pointcloud-Volume

design.ifc

buiit.laz

Minimum tolerance
50

£ New Deviation Analysis

Name
Pointcloud-as-Pointcloud-Volume test

Analysis type
Structure-to-Pointcloud-as-Pointcloud-Volume

Design model
design.ifc

built.laz

Kuva 10.6.5: Suunnitelma- ja toteumamallien valinta

Taman jalkeen valitaan poikkeamien minimitoleranssi. Minimi- ja maksimitoleranssien
suurimmat ja pienimmat arvot vaihtelevat analyysityypin mukaan. Minimitoleranssin on
oltava pienempi kuin maksimitoleranssi. Lopuksi klikataan ANALYSOI (ANALYZE). Takaisin
poikkeama-analyysilistaukseen paastaan klikkaamalla PERUUTA (CANCEL) -nappia.
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£ New Deviation Analysis

Name
Pointcloud-as-Pointcloud-Volume test

Analysis type
Structure-to-Pointcloud-as-Pointcloud-Volume

Design model
design.ifc

As built model
built.laz

Kuva 10.6.6: Poikkeama-analyysin valintojen viimeistely

Viewer analysoi poikkeama-analyysia hetken.
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Plugins

Project
Vektor Demo Deviation Analysis Structure to P...

£ Deviation Analysis

Pointcloud-as-Pointcloud-Volume test

Design

As built

Kuva 10.6.7: Analysoitava poikkeama-analyysi

Kun Viewer on prosessoinut poikkeama-analyysin, tulee listaukseen nakyville uusia ikoneita.
Osa analyysityypeista mahdollistaa ominaisuuslipukkeiden lisaéamisen 3D-nakymaan. Tallaisia
analyysitapoja on esimerkiksi Surface to Surface as Mesh Difference -analyysi. Poikkeama-
analyysin tulokset saadaan nakyviin klikkaamalla Silma-ikonia. Zoom-ikonista paastaan
zoomaamaan tulokseen ja Roskakori-ikoni poistaa analyysin tulokset.
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_*

Plugins

Project
Vektor Demo Deviation Analysis Structure to P...

< Deviation Analysis

Pointcloud-as-Pointcloud-Volume test

As built

Kuva 10.6.8: Valmiin poikkeama-analyysin ikonit

Toteuma- ja suunnitelmamallit voidaan lisata 3D-nakymaan tai poistaa nakyvista klikkaamalla

Silma-ikoneita Design ja As built -kohdista. Esimerkkikuvassa nakyvissa on suunnitelmamalli

ja poikkeama-analyysin tulokset. Poikkeama-analyysin tulokset, eli eroavaisuudet ja

yhtaldisyydet suunnitelma- ja toteumamallin valilla esitetdan eri varein. Kaytetyt varit

vaihtelevat analyysityypin ja asetettujen minimi- ja maksimitoleranssien mukaan.
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Plugins

Project
Vektor Demo Deviation Analysis Structure to P...

< Deviation Analysis

Pointcloud-as-Pointcloud-Volume test

Design

As built

Kuva 10.6.9: Valmis poikkeama-analyysi

10.7. Ortophoto - Ortokuva (beta)

Ortokuvat-tyokalulla (Ortophoto) on mahdollista lisata ortokuvia pohjakartan paalle. Viewer
tukee talla hetkelld geotiff-muotoisia ortokuvia. Ortokuvat lisataan jonkin projektin
alaisuuteen ja kayttajat, jotka ovat samassa projektissa voivat nahda projektille ladatut
ortokuvat. Viewer ndyttaa ortokuvat WMS-tekniikkaa kayttamalla.

131



Vektor Model Viewerin kayttéohje 1.43.0 14. heindakuuta 2023

Plugins

Project
Kirri

Current Location
Element Search
Sectioning

Model Checker
Property Insights
Deviation Analysis
Orthophoto

Open Data

Maps

Terrain

Kuva 10.7.1: Ortokuva-tyokalun valinta

Tyokalun valinnan ja projektin valitsemisen jalkeen, projektille aiemmin lisatyt ortokuvat
naytetaan listana.
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Plugins

Project
Kirri

£ Orthophoto
Geotiff-kokeilu
Geotiff-kokeilu
Geotiff
Testi
Geotiif-taso

PENNALA_geotiff

Kuva 10.7.2: Projektin valinta paljastaa projektille lisatyt ortokuvat

Uuden ortokuvan saa lisattya projektille klikkaamalla Upload-ikonia. Taman jalkeen avautuu
erillinen dialogi, jonka avulla kayttdja voi ladata Vieweriin haluamansa aineiston. Dialogissa

ortokuvalle saa lisattya myos otsikon (Label) ja EPSG-koodin. Kun valinnat on tehty, valitaan
LAHETA (UPLOAD).

Add orthophoto - Kirri

EPSG

Label

@J Orthophoto

Kuva 10.7.3: Ortokuvan lataamisen dialogi
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Viewer prosessoi aineistoa hetken, jonka jalkeen aineisto tulee saataville ortokuvalistaukseen.
Plus(+)-ikonia painamalla ortokuva viedaan kartta-aineistoksi Kartat-tydkalun alaisuuteen.

Plugins

Project
Kirri

£ Orthophoto
Geotiff-kokeilu
Geotiff-kokeilu
Geotiff
Testi
Geotiif-taso

PENNALA_geotiff

Kuva 10.7.4: Lisatyn ortokuvan lisdys karttatasoksi

Jotta ortokuva saadaan lisattya pohjakartan paalle, siirrytaan Kartat-tydkaluun ja etsitaan
ortokuva ja lisataan taso nakyviin. Taman jalkeen ortokuva ilmestyy 2D-tasona pohjakartan
paalle.
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Plugins

Project
Kirri

< Maps
LAYERS LEGEND

pennala

» PENMALA_geotiff

PENMALA_geotiff

Kuva 10.7.5: Ladattu ortokuva kartta-aineistona

10.8. Current location — Nykyinen sijainti

Nykyisen sijainnin avulla kayttaja voi nahda laitteensa sijainnin kartalla. Sijainti aktivoidaan

Lisaosat ja tydkalut-valikon alta klikkaamalla Sijainti-ikonia Nykyinen sijainti (Current Location

) -kohdassa. Taman jalkeen selaimelle tulee myontaa lupa laitteen sijaintitiedon kayttoon.

<« & & viewervektor.io

x
viewer.vektor.io wants to [
1
Q@  Know your location ' {
\
Block .|
Plugins "W
Project
No project selected Tikanmaa
e —
i e
Current Location ~  Paikkari
il

Element Search

Kuva 10.8.1: Sijaintitiedon mydntaminen

Kun GPS-sijainnin jako on asetettu paalle, laitteen sijainti esitetaan 3D-nakymassa punaisella

pisteella.
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Kuva 10.8.2: Onnistunut sijaintitiedon aktivointi mobiililaitteessa
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10.9. Open Data - Avoin data

Avoin data -tyokalun avulla 3D-nakymaan voidaan asettaa nakyviin meriliikenne tai
fotogrammetrioita eri kaupungeista. Saatavilla olevien aineistojen listaus saadaan nakyviin
valitsemalla Open Data Lisaosat ja tyokalut -valikon alta.

Plugins

Project
No project selected

Current Location
Element Search
Sectioning

Model Checker
Property Insights
Deviation Analysis
Orthophoto

Open Data

Maps

Terrain

Kuva 10.9.1: Open Data -tydkalun valinta

Fotogrammetriat ovat saatavilla Helsingin kaupungista.
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| lon 2376338 st 6149999 Mt Om

Meriliikenteen nayttaminen ja animointi aktivoidaan
klikkaamalla ensin maata, jonka meriliikenne halutaan
lisata 3D-nakymaan. Taman jalkeen meriliikenteen

PR animointi saadaan aktivoitua lisaéamalla valinta
Animoi-kohdassa (Enable animation) olevaan
Project

i peipt nclenied valintaruutuun. Meriliikenteen nayttamisessa

kaytetaan hyvaksi AlS-dataa.
< Open Data

Photogrammetry

Helsinki summer 2017

Tampere

Marine traffic

Enable animations

Finland

Kuva 10.9.3: Merililkenteen animointiin ja ndyttamiseen tehtavat valinnat
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Kuva 10.9.4: Aktivoitu meriliikenne

Alusten ominaisuustiedot saadaan nakyville Properties-ikkunaan klikkaamalla aluksen nimea
3D-nakymassa.

Photogrammetry
Helsinki summer 2017
Tampere

Marine traffic

Enable animations

Finland

Properties

shipMetaData

mmsi

name

Kuva 10.9.5: Aluksen ominaisuustiedot nakyvilla Properties-ikkunassa
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10.10. Sequenze Visualizer

Sequenze Visualizer -tydkalun avulla voidaan visualisoida rakennushankkeiden 4D-
aikatauluja. Tyokalu mahdollistaa elementtien visualisoimisen esimerkiksi niiden
rakennuspaivien mukaisesti. Tyokalun kaytto vaatii, etta tietomalleihin on tuotettu 4D-
aikataulu Granlundin Bentley Synchro -ohjelmistolla.

Kayton aloittamiseksi valitaan tyokalu Lisdosat ja tydkalut -valikosta ja varmistetaan, etta 4D-
aikataulun sisaltava projekti on valittuna.

GRANLUND 4D TRIAL

[} ]
Plugins

Project

Granlund 4D test run

Current Location

Element Search

Sectioning

Model Checker

Property Insights

Open Data

Maps

Terrain

Sequence Visualizer

Kuva 10.10.1: Sequenze Visualizer -tyokalun valinta

Seuraavaksi valitaan, mita formaattia arvojen tulkinnassa kaytetaan. Vaihtoehtoja on 4:

1. pp.kk.vwwy, eli paiva, kuukausi ja vuosi

2. kk-pp-vvvy, Yhdysvaltalainen paivamaaran esitystapa
3. Numerojarjestys

4. Teksti aakkosjarjestyksessa
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Taman jalkeen valitaan ominaisuustietokentat, joiden avulla aikasekvenssi maaritellaan.
Esimerkkikuvissa alkuominaisuustietoon on valittu “[00_G4D] Aloitus paivat” ja
loppuominaisuustietoon "[00_G4D] Lopetus paivat”.

GRANLUND 4D TRIAL

0}
Plugins

Project
Granlund 4D test run

< Seqguence Visualizer

Format ddmmm}r

Begin property [00_GA4D] Aloitus paivat
End property [00_G4D] Lopetus paivat

Task property

Value

Value range

Kuva 10.10.2: Aikasekvenssin maarittely

Aloitus- ja lopetuspaivamaaran yhdistelmalla naytetdaan, mina paivina elementteja
rakennetaan. Liukusaatimella voidaan muuttaa tarkasteltavaa paivamaaraa ja nahda, mitka
mallin elementit ovat tydnalla kyseisena paivana.

Esimerkkikuvassa tyonalla olevat elementit ndytetdan vihreina 3D-nakymassa.
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GRANLUND 4D TRIAL

nl
Plugins

Project

Granlund 4D test run h

< Sequence Visualizer
Format
Begin prope
End property

Task property

Value

Value range

Kuva 10.10.3: Ty6nala olevat elementit visualisoidaan vihreina

Viemalla liukusaatimen oikeaan reunaan, visualisoidaan 3D-nakymassa milta
rakennushankkeen lopputulos nayttaa. Esimerkkikuvassa siltatydmaan aktiivinen
rakennusaika oli 09.03.2021-03.08.2021. Vietdessa liukusaadin taysin oikeaan reunaan
(esimerkkikuvissa paivamaaralle 4.8.2021) saadaan nakyviin siltatydmaan lopputulos, eli milta
valmis silta ndyttaa ilman tyovaiheen aikaisia tukirakenteita.
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-

GRANLUND 4D TRIAL
Plugins

Project
Granlund 4D test run

< Sequence Visualizer

Format dd.mm.yyyy

Begin property 0_GAD] Aloitus paivat

End property ) Lopetus péivi

Task property

Value

Value range

73/;)(—;9/”

Kuva 10.10.4: Siltatydmaan lopputulos

Tehtava ominaisuustieto -pudotusvalikkoon voidaan valita liséksi jokin kolmas
ominaisuustieto, jonka mukaisesti elementteja varjataan. Esimerkkikuvissa on kaytetty ”
[00_G4D] Appearance Profilet” mika kertoo, ovatko tydnalla olevat elementit valiaikaisia,
poistettavia, neutraaleja, lisattavia vai yllapidettavia. Elementeilla voi olla useampia
appearence-profiileita liitettyina niihin.
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L)

GRANLUND 4D TRIAL

[}

Plugins

Project
Granlund 4D test run

£ Sequence Visualizer
Format dd.mm.yyyy
Begnproperly  100.G40] Aloius péivit

Task property [00_GA4D] Appearance Pro |

Value

Value range

Properties

appe
SynchroResourceProperty

[00_G4D] Appearance Profilet

Kuva 10.10.5: [00_G4D] Appearance Profilet” valittuna ominaisuustiedoksi

Appearance Profilet-ominaisuustietoa kaytettdessa elementtien varitykset ovat samat, mita
Granlundin Synchro4D:ssa kaytetaan. Esimerkkikuvassa naytetaan, mitka elementit ovat
rakennusvaiheessa valittuna paivana. Elementtien vihrea vari indikoi, ettd ne ovat lisattavia
elementteja, eika niita poisteta tydmaan paatteeksi. Sininen vari indikoi, etta elementit ovat
tilapaisia. Harmaa vari kertoo, etteivat elementit ole aktiivisena valittuna paivana. Ruskeat
elementit ovat puolestaan poistettavia elementteja ja keltaiset yllapidettavia.
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&
GRANLUND 4D TRIAL
nl

Plugins

Project
Granlund 4D test run

£ Sequence Visualizer
Format dd.mm.yyyy
Begin property [00_GA4D] Aloitus péivit

End property [00_G4D] Lopetus péivét

Task property [00_G4D] Appearance Pro

Value

Value range
Properties
appe

SynchroResourceProperty

[00_G4D] Appearance Profilet

Kuva 10.10.6: Elementtien Appearance Profilet-ominaisuustietoja

10.11. Jira-tehtavat (beta)

Jira-integraation avulla kayttaja voi yhdistaa Viewerissa olevia projekteja Jira-projekteihin
Yhdistaminen mahdollistaa paikoitettujen tehtavien luonnin Viewerista kasin ja Jirassa olevien
tehtavien nayttamisen Viewerin 3D-nakymassa.

Kayton aloittamiseksi on varmistettava, etta integroitava Jira-projekti sisaltaa kentan
nimeltaan Locations. Jira-projektin Admin voi lisata Locations-ominaisuuden taululle Jiran
projektiasetuksista. Ohjeet Locations-kentan lisdéamiseen |8ytyvat kohdasta Jira-tehtavat-
tyokalun alkuvalmistelut 1 - Locations-kentan lisdédminen Jira-projektiin.

Lisaksi kayton aloittamiseksi tulee yhdistettavan projektin projektiasetuksiin lisata Viewerissa
Jiran konfigurointimaaritelma. Kayttajalla tulee olla joko yllapitdjan (manage) tai muokkaajan
(modify) oikeudet projektissa, jotta konfigurointimaaritelma pystytaan lisaamaan projektille.
Ohjeet konfigurointimaaritelman lisaamiseksi 16ytyvat kohdasta Jira-tehtavat-tyokalun

alkuvalmistelut 2 — Konfigurointimaaritelman lisaédminen projektille.

Kun Jira-tehtavat-tyokalun 2 alkuvalmisteluvaihetta on suoritettu, voidaan tydkalun kaytto
aloittaa. Valitaan Jira-tyokalu Lisdosat ja tyOkalut -valikosta ja varmistetaan, etta haluttu
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projekti on valittuna. Seuraavaksi kirjaudutaan sisaan Jiraan painamalla KIRJAUDU JIRAAN -
nappia ja syottamalla Jiran kirjautumistiedot erikseen avautuvassa selaimessa.

VEKTORIO TESTS

nl
Plugins

Project
manuakinfrastructure

< Jira

LOGIN TO JIRA

Kuva 10.11.1: Jiraan kirjautuminen Viewerin Jira-tehtavat-tydkalun kautta

Kirjautumisen jalkeen Viewerin nakyma paivittyy ja Viewerissa naytetaan Jira-kontekstin
asetukset.

Painettaessa LATAA JIRA KONTEKSTI-nappia paastaan tarkastelemaan Jira-taululla olevia
tehtavia, muokkaamaan niiden sijainteja ja kuvauksia seka luomaan uusia tehtavia.
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VEKTORIO TESTS

nl
Plugins

Project
manuakinfrastructure

£ Jira

Jira environment
vektorio

Jira project

Jira-integration-test-board

COPY JIRA CONFIGURATION

LOGOUT OF JIRA

LOAD JIRA CONTEXT

Kuva 10.11.2: Jira-kontekstin Iataamin;n

Tehtavien listausnakymassa on kolmea ikonia: Jarjestely-ikoni, Jira-kontekstin asetukset ja
Jira-tehtavien luonti-ikoni .
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VEKTORIO TESTS

0}
Plugins

Project
manuakinfrastructure

< Jira

@ JITB-81 Ei sijaintia

@ JITB-80 Manuaalitestausta
@ JITB-79 WITH LOCATION

@ JITB-78 WITHOUT LOCATION

Kuva 10.11.3: Jira-tehtavat-tydkalun listausnakyman ikonit

Jarjestely-ikonista voidaan filtter6ida, missa tilassa ja kenen tehtavia tehtavien listauksessa
naytetaan. Tila-pudotusvalikosta maaritellaan tehtavien tilat, jotka halutaan nayttaa.
Puolestaan Vastuuhenkil6-pudotusvalikosta voidaan maaritelld, kenen vastuuhenkilon
tehtavat listauksessa ndytetdaan. Hakukenttaan voidaan asettaa hakusana, jonka mukaisesti
Jira-tehtavia haetaan.
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VEKTORIO TESTS

0}
Plugins

Project
manuakinfrastructure

£ Jira

Status category
In Progress, Done

JITB-42 véhan pidempi otsikko

JITB-25 Miten paikoitus toimii?

JITB-24 Taski Pettiléssa

JITB-5 Done issue with location

JITB-3 Issue with improper location ad Q
JITB-2 Issue without location added Q

JITB-1 Issue with location added O

Kuva 10.11.4: Jira-tehtavat Jarjestely-ikonista avautuvat valinnat

Asetukset-ikonin kautta paastaan kirjautumaan ulos Jirasta, vaihtamaan Jira-ymparistoa ja
Jira-projektia seka kopioimaan Jiran konfiguraatiomaaritelman.
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VEKTORIO TESTS

0}
Plugins

Project
manuakinfrastructure

< Jira
JITB-42 véhan pidempi otsikko
JITB-25 Miten paikoitus toimii?
JITB-24 Taski Pettiléssa
JITB-5 Done issue with location
JITB-3 Issue with improper location ad Q
JITB-2 Issue without location added Q

JITB-1 Issue with location added O

Kuva 10.11.5: Jira-tehtavat Asetukset-ikoni

Luonti-ikonista painamalla paastaan luomaa uusi Jira-tehtava ja asettamaan sille sijainti.
Tiketille tulee lisata tikettia kuvaava teksti yhteenveto-valikkoon. Voit my6s maaritella
tehtavan vastuuhenkilon Vastuuhenkil6-pudotusvalikosta. ASETA SIJAINTI-nappia painamalla
paastaan lisaamaan tehtavalle sijainti. Sijainti asetetaan klikkaamalla hiirella 3D-nakymaa
halutusta kohdasta ja valitsemalla taman jalkeen sivuvalikosta LUKITSE SJAINTI. Lopuksi
tehtavalle voidaan viela lisata kuvaus. Tehtavan luonti viimeistellaan painamalla LUO ISSUE-
nappia.
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-

VEKTORIO TESTS

[
Plugins

Project
manuakinfrastructure

< Jira

Issue type
Tehtavi

‘Summary
Create a new Jira task

Assignee

CANCEL

example

&
CREATE ISSUE %] e

Kuva 10.11.6: Uuden paikoitetun Jira-tehtavan luonti

Luotu tehtava ilmestyy tehtavalistauksen alkuun. Silméa-ikonista tehtava saadaan nakyville 3D-
nakymaan ja Zoomaus-ikonista paastaan zoomaamaan paikoitettuihin tehtaviin. Silma- ja
Zoomaus-ikoneita ei ole tehtavissa, joihin ei ole asetettu sijaintia. Tehtavalistauksessa
tehtavat on varikoodattu niiden tilan mukaisesti. Valkoiset tehtavat ovat Tehtavana-tilassa,
siniset Kaynnissa-tilassa ja vihreat Valmis-tilassa.
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£ Jira

Status category
To Do, In Progress, Done

@ JITB-28 test1
@ JITB-27 test
@ JITB-26 move some ground
JITB-25 Miten paikoitus toimii?
JITB-24 Taski Pettilassa
@ JITB-23 paikoitettu tiketti
@ JITB-22 Create test
@ JITB-21 assignee Kydsti Nyrhild
JITB-5 Done issue with location
@ JITB-4 Second issue with location and Q
JITB-3 Issue with improper location ad )

JITB-2 Issue without location added =)

Kuva 10.11.7: Jira-tehtavat varikoodauttuina niiden tilan mukaisesti

Tehtavan otsikon klikkaaminen avaa tehtavan. Kun tehtava on avattu, voidaan tehtavan
sijaintia ja kuvausta muokata. Lisaksi avatun tehtavan otsikon klikkaaminen avaa uuden
valilehden ja siirtaa kayttajan Jiraan.
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VEKTORIO TESTS

0}
Plugins

Project
manuakinfrastructure

£ Jira

@ .11B-80 Manuaalitestausta

SET LOCATION

Description
slojdasjhohwwaww W W W W W WWWWWWWWWY

hjlhudih-5

Kuva 10.11.8: Avatun tehtavan otsikon klikkaus vie kayttajan Jiraan

10.11.1. Jira-tehtavat-tyokalun alkuvalmistelut 1 - Locations-kentan lisaéaminen
Jira-projektiin

Huom! Kéyttajalla tulee olla Jira-projektiin Admin oikeudet, jotta seuraavaksi
esiteltdvan Locations-kentan lisdéaminen onnistuu.

Siirry Jiraan ja avaa projekti, joka halutaan integroida Vieweriin. Valitse seuraavaksi "Projektin
asetukset" ja sitten "Asiatyypit".
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Projects +

v RECENT

a Velktor Model Viewer...

Project settings

l Details
Access
Motifications

Automation

|ssue types

Kuva 10.11.1.1: Jira-projektin asetukset > Asiatyypit

Luo nyt uusi kentta ja valitse "Lyhyt teksti".
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Fields ®
CREATE A FIELD W
Drag a field type to one of the sections on the left to create a
custom field for this issue type.
Aa = 5:: |
Short text Paragraph Date
© °
Number Time stamp Labels
o @
Dropdown Checkbox People
(]
URL

Kuva 10.11.1.2: Valitse "Lyhyt teksti"

Syota kentan nimeksi "Location". Sy6ta Kuvaus-kenttaan "Tehtavan WGS84-koordinaatit
muodossa "WGS84;lon;lat;alt"" ja jata Oletusteksti-kentta tyhjaksi. Lopuksi tallenna
muutokset.

Task of° Edit workflow

A small, distinct piece of work.

Description fields ©
Ada  Summary REQUIRED

Aa Location

Description

WGES584 Coordinates of the task in form "WGS84;lon;lat;alt

Default text

Kuva 10.11.1.3: Kuvaus-kentan teksti

Tee tama kaikille tehtavatyypeille, joihin haluat kayttaa sijaintia.
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10.11.2. Jira-tehtavat-tyokalun alkuvalmistelut 2 — Konfigurointimaaritelman
lisédminen projektille

Jotta konfigurointimaaritelma saadaan lisattya projektille, tulee kayttajalla olla joko yllapitajan
(manage) tai muokkaajan (modify) oikeudet projektissa. Konfigurointimaaritelma saadaan
muodostettua Jira-tehtavat-tydkalussa. Konfigurointimaaritelman lisaamiseksi valitaan Jira-
tyokalu Lisdosat ja tyokalut -valikosta ja varmistetaan, etta yhdistettava projekti on valittuna.
Seuraavaksi kirjaudutaan sisaan Jiraan painamalla KIRJAUDU JIRAAN -nappia ja syottamalla
Jiran kirjautumistiedot erikseen avautuvassa selaimessa.

VEKTORIO TESTS

0}
Plugins

Project

manualinfrastructure

£ Jira

LOGIN TO JIRA

Kuva 10.11.12.1: Jiraan kirjautuminen

Onnistuneen sisaankirjautumisen jalkeen Viewerin nakyma paivittyy ja nakyman tulisi olla
seuraavan kuvan mukainen.
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VEKTORIO TESTS

0}
Plugins

Project

manualinfrastructure

£ Jira

Jira environment

Kuva 10.11.12.2: Onnistunut sisdankirjautuminen Jiraan

Seuraavaksi valitaan Jira-ymparisto seka Jira-projekti, johon Viewerissa oleva projekti
halutaan yhdistaa. Valinnan jalkeen painetaan KOPIOI JIRA KONFIGURAATIO -nappia ja
siirrytaan yhdistettavan projektin projektiasetuksiin.
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VEKTORIO TESTS

O}
Plugins

Project
manuakinfrastructure

£ Jira

Jira environment

vektorio

Jira project

Jira-integration-test-board

COPY JIRA CONFIGURATION

Kuva 10.11.12.3: Jira konfiguraation kopiointi

Avataan projektiasetukset ja sen jalkeen klikataan Konfiguroi-kohdasta MUOKKAA-nappia.
Liitetdan kopioitu konfiguraatiomaaritelma avautuneeseen ikkunaan ja valitaan TALLENNA.
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L) manual-infrastructure configuration

VEKTORIO TESTS

0| n

< manual-infrastruc.. @ & & 3= manual infrastrachrs

Sharing -
Repr 55 REPROCESS
jocation RESET
name project RENAME
Delete project DELETE
Configuration EiT
Offline cache CACHE
®  Model storey spiting seT
Coordinates
Address Espoa, Suomi
B Positioning mode Estimate
Bosc

Estimate for comect
coordinate system based on project address.

Altitude 0

Kuva 10.11.12.4: Jira-konfiguraation liittdminen projektiaetusten konfiguraatio-ikkunaan

Taman jalkeen projekti ja Jira-taulu ovat yhdistetty ja paikoitettujen tehtavien luonti voidaan
aloittaa.

11. Toimintovalikko
Toimintovalikko aukeaa painamalla hiiren oikeaa nappainta.

11.1. Hide - Piilotus
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Piilotuksen avulla on mahdollista asettaa valittu elementti nakymattomaksi.

Kuva 11.1.1: Piilotus-tydkalun valinta.
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Kuva 11.1.2: Elementti piiltettu.

Piilota luokittain (Hide by class) piilottaa kaikki valitun elementin kanssa samaa Ifc-luokkaa
olevat elementit. Esimerkiksi kaikki seinat.
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11.2. Transparent - Lapinakyvyys

Lapinakyvyyden avulla on mahdollista asettaa valittu elementti |apinakyvaksi.

Kuva 11.2.1: Lapinakyvyys-tydkalun valinta
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Lapinakyva luokittain (Transparent by class) asettaa kaikki valitun elementin kanssa samaa
Ifc-luokkaa olevat elementit lapinakyviksi.

Kuva 11.2.2: Lapinakyva luokittain.
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11.3. Clip - Leikkaustaso

Leikkaustason avulla on mahdollista luoda 3D-nakymaan leikkauspintoja, joiden avulla
tietomallien tarkastelu tehostuu.

Kuva 11.3.1: Leikkaustaso-tydkalun valinta
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Clip tyokalun aktivoimisen jalkeen kayttaja valitsee pinnan, johon leikkaustaso luodaan.

Kuva 11.3.2: Leikkauspinnan valinta
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Pinnan valinnan jalkeen 3D-nakymaan luodaan taso, jota on mahdollista liikuttaa luonnissa
valitun pinnan normaalin suhteen. Tasoa lilkutetaan painamalla hiiren vasenta nappainta ja
liikuttamalla hiirta.

Kuva 11.3.3: Valmis leikkaustaso
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Kuva 11.3.4: Leikkaustason liikutus
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11.4. Distance - Pituusmittaus

Pituusmittauksen avulla on mahdollista maarittaa etaisyyksia aineistossa.

Kuva 11.4.1: Pituusmittaus-tydkalun valinta
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Etaisyys-tyokalun aktivoimisen jalkeen kayttaja valitsee mittauksen alku- ja loppupisteet
hiiren vasemmalla nappaimella.

z29m

Kuva 11.4.2: Pituusmittaus, alkupisteen valinta

Molempien pisteiden valinnan jalkeen 3D-nakymaan tulee mittausjana ja siihen liittyvia
lisatietoja.
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Kuva 11.4.3: Valmis pituusmittaus
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11.5. Area - Aluemittaus

Aluemittauksen avulla on mahdollista tehda alan ja piirin maarityksia aineistosta.

Kuva 11.5.1: Aluemittaus-tyokalun valinta
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Aluemittauksen aloittamisen jalkeen kayttaja valitsee 3 tai useampia pisteita aineistosta
painamalla hiiren vasenta painiketta.

Kuva 11.5.2: Aluemittaus, pisteiden valinta
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Aluemittaus lopetetaan hiiren oikealla painikkeella.

Kuva 11.5.3: Valmis aluemittaus
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11.6. Orthogonal - Kohtisuora mittaus

Kohtisuoralla mittauksella on mahdollista mitata kahden pisteen valista kohtisuoraa
etaisyytta.

Kuva 11.6.1: Orthogonal-tydkalun valinta

Kuten etdisyysmittauksen tapauksessa, myds kohtisuora mittaus tarvitsee kayttajalta
mittauksen alku- ja loppupisteet.

Ensimmaisen pisteen valinta.
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Kuva 11.6.2: Kohtisuora mittaus, ensimmaisen pisteen valinta

Kun ensimmainen piste on valittu, valitaan kohtisuoran mittauksen lopetuspiste.
Lopetuspisteen valinnan jalkeen valmis kohtisuora mittaus nayttaa seuraavalta.
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Kuva 11.6.3: Valmis kohtisuora mittaus
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Inframalleissa kohtisuoran mittauksen periaatteet ovat samat.

Kuva 11.6.5: Inframalli ja kohtisuoran mittauksen tydkalun valinta
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sta: 21-1?.-‘.1-
Z413m

sta: 85.9
a:90°*
Z-37.19m

Kuva 11.6.6: Valmis kohtisuora mittaus inframallista: alignmentista alignmenttiin
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11.7. Draw - Piirtaminen

Piirto-tyokalulla on mahdollista tehda merkintoja 3D-nakymaan.

Kuva 11.7.1: Piirto-tydkalun valinta
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Ty6kalun aktivoinnin jalkeen viedaan hiiren kursori sen elementin kohdalle, mihin merkintoja
halutaan lisata.

Kuva 11.7.2: Piirtopinnan valinta
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Hiiren vasemman painikkeen painallus valitsee halutun elementin, ja sita kautta kaytettavan
piirtopinnan. Pinnan valinnan jalkeen malliin on mahdollista piirtaa pitamalla hiiren vasenta
painiketta pohjassa. Tyokalun kayttod lopetetaan painamalla hiiren oikeaa painiketta.

Kuva 11.7.3: Valmis piirto

11.8. Laser — Lasermittaus

Lasermittaus mittaa valitun pisteen tason normaalista seuraavat leikkaavat etaisyydet.
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Kuva 11.8.1: Lasermittauksen valinta

Tyokalun valinta aktivoi mittauksen automaattisesti. Lasermittaus aloitetaan siita pisteests,
jossa toimintovalikko avattiin.
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Kuva 11.8.2: Valmis lasermittaus
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11.9. Isolate — Kohdistettu lasermittaus

Kohdistettu lasermittaus toimii samoin periaattein kuin lasermittaus, eli se mittaa valitun
pisteen tason normaalista seuraavat leikkaavat etaisyydet. Taman lisaksi mittaus muuttaa
mittauksen ulkopuoliset elementit (elementit, joiden pintaan mittaussateet eivat osu).
|apinakyviksi.

Kuva 11.9.1: Kohdistetun lasermittauksen valinta
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Mittaus aloitetaan automaattisesti siita pisteesta, jossa toimintovalikko avattiin.

bl |f_ kg
el -

Kuva 11.9.2: Valmis kohdistettu lasermittaus
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11.10. Reset view - Muutosten kumoaminen

Talla toiminnolla on mahdollista kumota kaikki kayttajan 3D-nakymaan tekemat muutokset.
Kaytannossa muutosten kumoaminen poistaa Hide, Transparent, Clip, Distance, Area ja
Orthogonal tydkalujen vaikutukset.

11.11. Remove changes by tool groups — Muutosten poistaminen
tyokaluryhmittain

Viewer mahdollistaa piirto-, mittaus- ja leikkaustasotydkaluilla tehtyjen muutosten
poistamisen tydkaluryhmittain. Kun 3D-nakymaan on tehty muutoksia piirto-, mittaus- tai
leikkaustaso-tydkaluilla, Tyokalupakin alle ilmestyy kaytettyjen tydkalujen ikonit. Ikoneita
klikkaamalla voidaan 3D-nakymasta poistaa esimerkiksi kaikki mittaustyokaluilla tehdyt
muutokset.

Kuva 11.11.1: Leikkaustaso-, piirto- ja mittaustydkaluilla tehtyjen muutosten poistamisen ikoneita

klikkaamalla.

Huom! Mittaus- ja leikkaustasoikonit ilmestyvét 3D-nékymaan myads poikki-
Ja pituusleikkausten luonnin jalkeen.

Seuraavassa esimerkkiprojektissa 3D-nakymaan on tehty muutoksia kayttamalla Piirto-,
Aluemittaus-, Kohtisuoramittaus-, Pituusmittaus- ja Leikkaustaso-tydkaluja.
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I_<uva 11.11.2: 3D-ndkyma ennen muutosten poistamista

Poistetaan kaikki mittaustyokaluilla, eli Aluemittaus-, Kohtisuoramittaus- ja Pituusmittaus-
tyokaluilla tehdyt muutokset.
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Kuva 11.11.3: Mittaustyokalulla tehtyjen muutosten poistarﬁien ikoneita klikkaamalla.

Poiston jalkeen 3D-nakyma nayttaa seuraavalta.
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= @ 0 B a2 0

Kuva 1.11.4.: Mittaustyokalulla tehdyt'mdutokset poistettu 3D-nakymasta.
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12. Leikkauskuvaajien luonti

Poikki- ja pituusleikkauksia voidaan luoda vain 3D infra-aineistoilla, jotka sisaltavat alignment
line elementin. Molempia leikkauskuvaajia voidaan luoda kahdella eri tavalla: Lisdosat ja
tyokalut -valikon kautta tai mittalinjaa (alignment line) klikkaamalla.

12.1. Cross-section - Poikkileikkauksen luominen Lisdaosat ja
tyodkalut -valikon avulla

Poikkileikkauksen eli vaakasuoran leikkauksen luonti aloitetaan valitsemalla Lisdosat ja
tyokalut -valikosta Leikkauskuvaaja-tyokalu. Jarjestelma |0ytaa automaattisesti aineistolle
kaytettavissa olevat toiminnot.

Nl
Plugins

Project
Espoo

Current location
Element Search
Sectioning
Element Types
Ifc-Space list

| Ifc-System list

InfraCoding list

Properties

Kuva 12.1.1: Leikkauskuvaaja-tydkalun valinta
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Jatketaan klikkaamalla Poikkileikkauksen ikonia.

Plugins

Project
Espoo

< Sectioning
Mapdata.J1
Mapdata.J4
Mapdata.K6J
Mapdata.K7J
Mapdata.Porrasyhteys_pysakille

Mapdata.Pysakkiyhteys_p

Kuva 12.1.2: Poikkileikkauksen luominen
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Poikkileikkaus muodostuu erilliseen Leikkaustyokalunakymaan.

= \-‘

Cross-section | 59.6 m

£ [ [ [ Clip geometry .
Station
50 I I I 59.6 28
= Step
= 20 BE
s 40 ———— Ry e |

@ Alin yhdistelmapinta
@ Alin yhdistelmapinta
@ Alin yhdistelmapinta
@ Alin yhdistelmapinta

® Hulevesiviemérit (viettovie

0 10 20 30 40 @ Jakava kerros, ylapinta
Position (m) @ Jakova kerros, ylapinta

7m Lat 60.30293'N lon 24.75383°E Al 43m

Kuva 12.1.3: Valmis poikkileikkaus

3D-nakymaan ilmestynytta vihreaa neliéta voi lilkuttaa haluttuun mittakohtaan painamalla

hiiren vasenta nappainta ja liikkuttamalla hiirta.

o . ‘
BN Cross-section | 46.8 m )
60 ! | I I ]

Clip geometry .

Station

50 | | 468 =20

Step

20 -] +]

@ Alin yhdistelmapinta

Altitude (m)
&

30 @ Alin yhdistelmapinta

@ Jakava kerros, ylapinta

@ Jakava kerros, ylapinta

20

@ Jakava kerros, ylapinta

o 0 = = 7 <o | @ Jakava kerros, ylapinta

Pasition (m)

@ Mapdata.s1

Kuva 12.1.4: Poikkileikkauksen kohdan siirtdminen
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Poikkileikkauksen kohtaa on mahdollista muuttaa myds Leikkaustydkalun nakymassa
painamalla + ja - -ikoneja kohdassa Station ja lisaksi painamalla APPLY-nappia.

Cross-section | 59.6 m

o Clip geometry

Station
50 59.6 -1+

Step

2 [-1+]

APPLY

Altitude (m)

40 l | — e

B alin yhdistelmapinta
30 .
@ Alin yhdistelmapinta
. Alin yhdistelmapinta

20 @ Alin yhdistelmapinta

. Jakava kerros, yldpinta

Hulevesiviemarit (viettovie
maéri) muovista

0 10 20 30 40

Position (m)

. Jakava kerros, yldapinta
Kuva 12.1.5: Esimerkki, milta poikkileikkaus voi ndyttaa Leikkaustydkalun nakymassa.
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Clip geometry —tyokalun aktivointi piilottaa poikkileikkaukseen ulkopuolisen 3D-mallin
nakyvista.

Cross-section | 60.8 m

___ —— Clip geometry
- 60 |
= Station
i 60.8 S|
= = = (¢ = 50 Step
£
3 20 Ea
- =
= £
< 4 l l —, APBLY
. Alin yhdistelmapinta
@ Alin yhdistelmapinta
30 @ Alin yhdistelmapinta
@ Alin yhdistelmapinta
20 ' Hulevesiviemarit (viettovie

mari) muovista

0 10 20 30 40
Position (m)

@ Jakava kerros, ylapinta

Jakava kerros, yldpinta

s o0 o2 L R =)

Kuva 12.1.6: Poikkileikkaus ja Clip geometry

Poikkileikkauksista voidaan luoda myds dxf-export. Ks. 12.4 DXF-export poikkileikkauksesta

194



Vektor Model Viewerin kayttéohje 1.43.0 14. heinakuuta 2023

12.2. Longitudinal section - Pituusleikkauksen luominen mittalinjaa
klikkaamalla

Pituusleikkauksen luonti mittalinjan avulla aloitetaan klikkaamalla hiirelld inframallin
mittalinjaa. Kayttajan klikkaama kohta mittalinjalla maarittaa pituusleikkauksen aloituspisteen.

Kuva 12.2.1: Pituusleikkaus mittalinjaa klikkaamalla: aloituspisteen valinta
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3D-nakyman oikeaan ylakulmaan Tyokalupalkin alle ilmestyvat poikkileikkauksen ja
pituusleikkauksen ikonit. Valitaan Pituusleikkaus-ikoni.

-
-
-
-
-
-
-

Lat 60.30373°N Lon 24.75513°E Alt 42m

Kuva 12.2.2: Pituusleikkauksen valinta
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Taman jalkeen 3D-nakymaan ilmestyy Leikkaustyokalun nakyma, jossa esitetaan
pituusleikkauksen tietoja, kuten graafit ja leikkauksen aloitus- ja lopetuspisteet.
Leikkauskuvaajan nakyman lataus saattaa kestaa hetken. Kayttaja voi muuttaa aloitus- ja

lopetuspisteita + ja - -ikoneista.

Start

?
236.83 ke

End

336.83 =

Step

20 B
APPLY

. Alin yhdistelmapinta -

@ Alin yhdistelmapinta

. Hulevesiviemarit (viettovie

42

=
=

Altitude (m)

8

miri) muovista

. Jakava kerros, ylapinta S
|

240 260 280 300 320 @ Jakava kerros, ylapinta s
Position (m) @ Jakava kerros, ylipinta I_

(S N Jf F

Kuva 12.2.3: Valmis pituusleikkaus

Pituusleikkaus voidaan tehda my6s mutkitteleviin kohteisiin.

Huom! Vain yksi pituusleikkaus voi olla voimassa kerrallaan.
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12.3. Leikkaustydkalu

Pituus —ja poikkileikkauskuvaajien nakymat esitetaan Leikkaustyokalun nakymassa, joka

jakautuu neljaan osaan: otsikko, kuvaaja, listaus ja asetukset.

Longitudinal section | 236.83 m - 336.83 m

Altitude {m)

40

38

36

. Alin yhdistelmapinta

@ Alin yhdistelmapinta

C] Hulevesiviemnarit (viettovie
mari) muovista

. Jakava kerros, ylapinta

240 260 280 300 320 . Jakava kerros, ylapinta

Position (m) B Jakava kerros, ylapinta

Kuva 12.3.1: Esimerkki, miltd pituusleikkaus voi ndyttaa Leikkaustydkalun nakymassa.

1.

Otsikko kuvaa leikkauskuvaajan tyyppia (joko pituusleikkaus (Longitudinal section) tai
poikkileikkaus (Cross-section)) ja mittalinjan paalukuja; pituusleikkauksella aloitus- ja
lopetuspisteet ja poikkileikkauksella mittauskohdan piste.

Kuvaaja muodostaa 3D-mallista 2D-leikkauskuvaajan. Y-akseli (Altitude) kertoo
korkeuden meren pinnasta. X-akselissa (Position) nollapisteeksi asettuu
leikkauskuvaajatyppista riippuen joko mittalinja (poikkileikkaus), jota vasten
poikkileikkaus on tehty tai mittalinjan aloituspiste mallissa (pituusleikkaus).
Leikkauskuvaaja kohdistuu automaattisesti. Leikkauskuvaajan nakymaa voi kuitenkin
siirtda neljaan eri suuntaan hiiren vasemman painikkeen avulla. Kuvaajassa esitetyt
varit vastaavat 3D-mallissa ja listauksessa esitettyja vareja. Viemalla hiiren valitun
elementin paalle kuvaajassa, tulee esiin tarkempia tietoja kuvaajasta, kuten
kallistuskulma.
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3. Listaus esittaa elementtien varit ja nimet.
4. Asetukset nayttavat hieman erilaisilta poikki- ja pituusleikkauksien nakymissa.
a) Pituusleikkauksen nakyman asetuksista kayttdja voi muuttaa leikkauksen aloitus- ja
lopetuspisteita.
b) Poikkileikkauksen nakyman asetuksista kayttaja voi maarittaa poikkileikkauksen
kohdan ja piilottaa/laittaa paalle poikkileikkauksen ulkopuolisen mallin kayttamalla
Clip geometry -nappia.
c) Kayttaja voi kohdistaa leikkauskuvaajan nakyman takaisin leikkauksen
alkuperaiseen nakymaan.
d) Kun aloitus- tai lopetuspisteita muutetaan, tulee muutoksen aktivoimiseksi painaa
APPLY-nappia.

Viemalla hiiren kursori avautuneen Leikkaustydkalun graafien paalle, saa kayttaja nakyviin
tarkempia tietoa mittalinjasta. Graafien nakymaa voi siirtaa kayttamalla hiiren vasenta
painiketta. Kuvaajassa olevia elementteja voi klikata, jolloin ne korostuvat 3D-malliin

keltaisella.

Step

£
@
E Jakava kerros, ylapinta £l =
* Pl ayoor
slope: 2% @ Alinyhdistelmapinta
H @ Alinyhdistelmapinta
36 Hulevesiviemarit (viettovie
mari) muovista

B Jakava kerros, ylapinta

240 260 280 300 320 @ Jakava kerros, ylapinta

Position (m) @ Jakava kerros, ylapinta

sta: 236.8
Sg 180°

1-2] m

Kuva 12.3.2: Lisatietoja mittalinjasta
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12.4. DXF-export poikkileikkauksesta

DXF-exportin luonti aloitetaan tekemalla poikkileikkaus mittalinja (alignment line) elementin
sisaltavasta mallista. Taman jalkeen klikataan avautuneen Leikkaustydkalun ylapalkista Vie-

ikonia. Kayttaja voi vieda DXF-exportin joko georeferoituna tai linjaan keskitettyna (alignment
centered).

Cross-section | 250 m

40

Altitude (m)

32

30

Position (m)

Kuva 12.4.1: DXF-exportin valinta

Latauksen jalkeen DXF-tiedosto voidaan tuoda Vieweriin tai CAD-ohjelmistoihin.
Esimerkkikuvassa on tuotu monia DXF-tiedostoja samasta projektista ja tehty mittauksia
nakymaan.
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< DXF-project

section_georeferenced_2022-09-27-
section_georeferenced_2022-09-28-
section_georeferenced_2022-09-28-
section_georeferenced_2022-09-28-
section_georeferenced_2022-09-28-
section_georeferenced_2022-09-28-

section_georeferenced_2022-09-28-

©
L0
©
L0
©
©
L0
©

section_georeferenced_2022-09-28-

®

section oeoreferenced 2022-09-28-
Properties

Common

Ifc-Class
lic-Globalld
Ific-Name

Arguments

IfcBuildingElementProxy_CompositionType

Kuva 12.4.2: Mittauksia DFX-tiedostoista
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13. Palaute ja ongelmatilanteet

Vektor Model Vieweriin liittyvaa yleista palautetta, kehitysehdotuksia ja teknisiin ongelmiin
liittyvia kysymyksia voi lahettaa sahkopostitse osoitteeseen: support@vektor.io

Palautteita hyodynnetaan Viewerin kehityksessa.

Ongelmatilanteissa ota yhteytta valitsemalla Asetukset-valikosta Tuki-toiminto ja tayttamalla
pyydettavat tiedot.

User demo(@vektor.io

Version v.20210617-1047

Unit system Metric

Performance Normal

s NAaNtie

Update RELOAD
Support SUPPORT

Manual MANUAL

Leave us a message

Your name (optional)
Email address

How can we help you?

Attachments

[} Add upto s files

endesk m

Kuva 13.1: Tuki
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14. Muutosloki

Versio

Pvm.

Kuvaus

1.0

2.10.2020

Kayttdohjeen ensimmainen versio

1.3.16

1.12.2020

Lisatty Terrain ja Views —Tallennetut nakymat,

poistettu Notes

1.9.0

4.3.2021

Lisatty Tallennettujen nakymien jakaminen —Jaetut

nakymat; Kuinka lisdan Viewerin pikakuvakkeen

puhelimen aloitusnaytolle?; Viewerin pikakuvakkeen

lisaaminen puhelimen aloitusnaytdlle; Tallennettujen

nakymien jakaminen — Jaetut nakymat;

Ominaisuustietojen pikahaku ja Maps—Kartat

1.9.3

18.3.2021

Pienia parannuksia

1.10.0

31.3.2021

Lisatty Tallennettujen ndkymien kommentointi

1.13.0

30.8.2021

Lisatty Nakyman linkin jakaminen, Projektin

jakaminen ja kayttdjien hallinta, Mallin kerroslistaus, ja

Projektin mallien skaalaaminen. Kdyttdohjeen

ulkoasun ja muutosten paivittaminen.

1.21.5

11.11.2021

Lisatty Model Checker — Mallien tarkastin, Offline-
valimuisti, Alkuperaisen mallitiedoston lataaminen,

Mallien haku, Salasanan vaihtaminen, Tallennettujen

nakymien jarjestelyn muuttaminen, Remove changes

by tool groups — Muutosten poistaminen

tyokaluryhmittain, BCF ja pienia parannuksia

1.21.7

18.01.2022

Paivitetty Model Checker — Mallien tarkastin ja Model
Checker - esimerkki

1.26.0

24.02.2022

Poistettu Ifc-Space list, Ifc-System list ja Element
Types. Lisatty Property Insights (beta) - Aineiston

ominaisuustietojen tarkastelutydkalu ja Property

Insights (beta) esimerkki

1.36.0

17.11.2022

Paivitetty ohjeistuksia Asetukset, Pohjakartan

asetukset, Mallien haku, Tuetut tiedostoformaatit,

Tallennettujen nakymien kommentointi, Property

Insights - Aineiston ominaisuustietojen

tarkastelutyokalu.

Lisatty Pistepilvien varitys, Kuvien ja pdf-tiedostojen
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georeferointi, Property labels — ominaisuuslipukkeet

3D-nakymaan, Deviation analysis (beta)— Poikkeama-

analyysi, Ortokuva (beta), GPS-sijainti, DXF-export

poikkileikkauksesta (beta), Laser — Lasermittaus,

Isolate — Kohdistettu lasermittaus, Open Data - Avoin
data

1.43.0

14.7.2023

Paivitetty BCF-muotoisten nakyminen ulosvienti ja

lataaminen, Aineiston lisaaminen, Terrain, Property

Insights - Aineiston ominaisuustietojen

tarkastelutyokalu, Vieweriin kirjautuminen, Projektin

l[uominen

Lisatty Projektin tarkastelu mobiilitilassa. Lisaa oma

geotiff-kuva tai geotiff-korkomalli, Sequenze

Visualizer -, Jira-tehtavat (beta), Jira-tehtavat-

tyokalun alkuvalmistelut 1 - Locations-kentan

lisaaminen Jira-tauluun, Jira-tehtavat-tyokalun

alkuvalmistelut 2 — Konfigurointimaaritelman

lisaaminen projektille, Tydtilat
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